
..:: Delirium Game ::..

Test wiedzy na temat gry MMOG Delirium

Poziom trudności: Średni

1. W ile profesji można wcielić się w grze?

A - po 2 dla każdej z ras

B - 3

C - po 3 dla każdej z ras

D - 2

2. Jakie są wymagania, aby móc wysyłać Deliryc'a na ekspedycje elitarne?

A - trzeba wykupić Konto Diuka

B - trzeba osiągnąć odpowiedni poziom Deliryca

C - trzeba osiągnąć odpowiedni poziom Deliryca oraz odpowiedni poziom ekspedycji

szkoleniowych

D - trzeba osiągnać odpowiedni  poziom ekspedycji szkoleniowych

3. Ile trwa minimalny okres hibernacji?

A - 2 dni

B - nie ma takiego okresu

C - 3 dni

D - 5 dni

4. Do czego służy Bellum?

A - zmniejsza koszt ruchu armii oraz umożliwia rozwój zaawansowanych systemów

militarnych

B - umożliwia Kreację Evangeliona

C -  przyspiesza odkrywanie Technologii Wojskowych

D - umożliwia rozwój Ciężkich Jednostek Bojowych

5. Jak nie zdobywa się doświadczenia?

A - uczestnicząc Delirykiem w starciach

B - wysyłając Deliryka na &quot;Polowanie na mutanty&quot;

C - inwigilowaniem innych miast

D - udanymi obronami przed wrogimi akcjami szpiegowskimi
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6. Jakie jest prawdopodobieństwo na otrzymanie kryształu za ekspedycję elitarną?

A - 10%

B - 5%

C - 15%

D - 20%

7. Czy w grze dopuszczalny jest pushing?

A - tak

B - nie

8. Geneolab to psiloński odpowiednik ziemskiego...

A - Parku Technologicznego

B - Infotronu

C - Industrialu

D - Infotronu M

9. Najsilniejsza jednostka Psilonów to:

A - Leviatan

B - Mentat

C - Cuthul

D - Evangelion

10. Kto może rozwijać Fenomen Konsolidacji Armii?

A - Anihilator / Destruktor

B - Transfalowiec / Inwigilator

C - Kreator / Konstruktor

D - nie ma takiego fenomenu

11. Ile prawdopodobieństwa powodzenia ma próba kradzieży technologii przez

Inwigilatora / Transfalowca?

A - 20%

B - 10%

C - 30%
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D - 50%

12. Jak działa Bomba Elektromagnetyczna?

A - wyłącza struktury obronne

B - wyłącza możliwość budowy wszystkich obiektów

C - uniemożliwia włączenie kamuflażu

D - uniemożliwia ruchy armii

13. Ile czasu może przebywać Deliryc w obcej Cyvilli?

A - nie ma ograniczenia

B - 24 godziny

C - 48 godzin

D - 72 godziny

14. Farma to:

A -  stale okradane miasto z kiepską obroną

B - budynek produkujący surowce

C - mocny konstruktor produkujący masowo jednostki

D - w Delirium nie ma czegoś takiego ;)

15. Ile technologii można zbadać przy 1 poziomie Parku Technologicznego /

Geneolabu?

A - 3

B - 4

C - 5

D - 6

16. Kiedy wybuchła III Wojna Światowa nazywana przez historyków Wojną

Dwudniową?

A - 16 IX 2016

B - 16 XI 2004

C - 16 V 2060

D - 26 X 2045
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17. I Ogólnopolski Zlot Fanów DELIRIUM odbył się w:

A - Warszawie

B - Poznaniu

C - Krakowie

D - Gdańsku

18. Czy konstruktor może korzystać z kryształów destruktora?

A - tak

B - nie

19. System NoobProtection obejmuje miasta z jaką maksymalną ilością punktów?

A - 1000

B - 2000

C - 5000

D - 10 000

20. Kim jest DeliriumTeam Analityk?

A - osobą odpowiedzialną za analizę różnych aspektów gry oraz

przygotowywanie propozycji zmian

B - osobą nadzorującą pracę testerów

C - osobą współodpowiedzialną za przygotowywanie oraz prowadzenie misji

specjalnych

D - twórcą gry
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..:: Delirium Game ::..

Test wiedzy na temat gry MMOG Delirium

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. C

3. C

4. A

5. D

6. A

7. A

8. A

9. C

10. A

11. C

12. A

13. C

14. A

15. C

16. A

17. B

18. A

19. B

20. A
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