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..:: Delirium Game ::..
Test wiedzy na temat gry MMOG Delirium

Poziom trudnosci: Sredni

1. W ile profesji mozna wcieli¢ sie w grze?
o A-po 2dlakazdej z ras
oB-3
o C - po 3dlakazdejzras
oD-2

2. Jakie sg wymagania, aby moc wysytaé Deliryc'a na ekspedycije elitarne?
o A - trzeba wykupi¢ Konto Diuka

o B - trzeba osiggna¢ odpowiedni poziom Deliryca

o C - trzeba osiggna¢ odpowiedni poziom Deliryca oraz odpowiedni poziom ekspedyciji
szkoleniowych

o D - trzeba osiggnac¢ odpowiedni poziom ekspedycji szkoleniowych

3. lle trwa minimalny okres hibernac;ji?
o A-2dni
o B - nie ma takiego okresu
o C-3dni
o D-5dni

4. Do czego stuzy Bellum?

o A - zmniejsza koszt ruchu armii oraz umozliwia rozwdj zaawansowanych systeméw
militarnych

o B - umozliwia Kreacje Evangeliona
o C - przyspiesza odkrywanie Technologii Wojskowych
o D - umozliwia rozwdj Ciezkich Jednostek Bojowych

5. Jak nie zdobywa sie do$wiadczenia?
o A - uczestniczac Delirykiem w starciach
o B - wysytajac Deliryka na &quot;Polowanie na mutanty&quot;
o C - inwigilowaniem innych miast
o D - udanymi obronami przed wrogimi akcjami szpiegowskimi
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6. Jakie jest prawdopodobienstwo na otrzymanie krysztatu za ekspedycje elitarng?

o A-10%
o B-5%

o C-15%
o D-20%

7. Czy w grze dopuszczalny jest pushing?
o A-tak
o B-nie

8. Geneolab to psilonski odpowiednik ziemskiego...

o A - Parku Technologicznego
o B - Infotronu

o C - Industrialu

o D - Infotronu M

9. Najsilniejsza jednostka Psilonéw to:
o A - Leviatan
o B - Mentat
o G - Cuthul
o D - Evangelion

10. Kto moze rozwija¢ Fenomen Konsolidacji Armii?

o A - Anihilator / Destruktor
o B - Transfalowiec / Inwigilator
o C - Kreator / Konstruktor
o D - nie ma takiego fenomenu

11. lle prawdopodobienstwa powodzenia ma préba kradziezy technologii przez

Inwigilatora / Transfalowca?
o A-20%
o B-10%
o C-30%
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o D-50%

12. Jak dziata Bomba Elektromagnetyczna?

A - wytgcza struktury obronne

B - wytacza mozliwo$¢ budowy wszystkich obiektow
C - uniemozliwia wtgczenie kamuflazu

D - uniemozliwia ruchy armii

O O O O

13. lle czasu moze przebywac Deliryc w obcej Cyvilli?
o A - nie ma ograniczenia
o B - 24 godziny
o C - 48 godzin
o D - 72 godziny

14. Farma to:
o A - stale okradane miasto z kiepskg obrong
o B - budynek produkujacy surowce
o C - mocny konstruktor produkujgcy masowo jednostki
o D - w Delirium nie ma czego$ takiego ;)

15. lle technologii mozna zbadac¢ przy 1 poziomie Parku Technologicznego /
Geneolabu?
oA-3

oB-4
cC-5
ocD-6

16. Kiedy wybuchta Ill Wojna Swiatowa nazywana przez historykéw Wojna
Dwudniowg?

A-161X 2016

B - 16 XI 2004

C-16V 2060

D - 26 X 2045

O O O O
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17. 1 Ogdlnopolski Zlot Fanéw DELIRIUM odbyt sie w:
A - Warszawie

B - Poznaniu

C - Krakowie

D - Gdansku

O O O O

18. Czy konstruktor moze korzystaé z krysztatéw destruktora?
o A-tak
o B-nie

19. System NoobProtection obejmuje miasta z jakg maksymalng iloScig punktéw?
o A-1000
o B-2000
o C-5000
o D-10000

20. Kim jest DeliriumTeam Analityk?
o A - osobg odpowiedzialng za analize réznych aspektdéw gry oraz
przygotowywanie propozycji zmian
o B - osobg nadzorujaca prace testeréw
o C - osobg wspdtodpowiedzialng za przygotowywanie oraz prowadzenie misji
specjalnych
o D - twdrca gry
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