
Europa Universalis III

Poziom trudności: Średni

1. W którym roku można najwcześniej zacząc rozgrywkę (bez dodatków)??

A - w 1492

B - w 1500

C - w 1453

D - w 1399

2. O ile punktów zmniejsza się corocznie prestiż ??

A - o 1

B - o 5

C - o 2

D - o 10

3. Co oznacza sformułowanie casus belli ??

A - powód do wojny

B - zawarcie sojuszu

C - królewski mariaż

D - ostrzeżenie

4. Gdzie nie znajduje się ośrodek handlu ??

A - Flandria

B - Lubeka

C - Wenecja

D - Walencja

5. Ilu dyplomatów możemy miec  jednocześnie ?/

A - 5

B - 2

C - 3

D - 4
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6. Co ile lat gra zapisuje się automatycznie(domyślnie) ??

A - 3

B - 10

C - 20

D - 5

7. Co może wahac się od 3 do -3 ??

A - stabilnośc

B - prestiż

C - punkty zwycięstwa

D - morale wojska

8. Który typ władzy jest niedostępny w grze ??

A - monarchia feudalna

B - monarchia despotyczna

C - republika kupiecka

D - republika unitarna

9. Jak na początku gry nazywa się późniejsza Rosja ??

A - Riazań

B - W.Ks.Moskiewskie

C - Chanat Quasim

D - Kazań

10. Czym skutkuje śmierc władcy w bitwie ??

A - utratą casus belli

B - spadkiem stabilności

C - przegraniem wojny

D - powstaniem narodowym
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Europa Universalis III

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. B

3. A

4. D

5. A

6. D

7. A

8. D

9. B

10. B
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