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Europa Universalis lli

Poziom trudnosci: Sredni

1. W ktérym roku mozna najwczesniej zaczgc rozgrywke (bez dodatkéw)??
o A-w 1492

o B-w 1500
o C-w 1453
o D-w1399

2. O ile punktéw zmniejsza sie corocznie prestiz ?7?
cA-01
coB-05
cC-02
oD-010

3. Co oznacza sformutowanie casus belli ??
o A - powdd do wojny
o B - zawarcie sojuszu
o C - krolewski mariaz
o D - ostrzezenie

4. Gdzie nie znajduje sie osrodek handlu ??
o A - Flandria
o B - Lubeka
o C - Wenecja
o D - Walencja

5. llu dyplomatéw mozemy miec jednoczesnie ?/
oA-5

ocB-2
o GC-3
cD-4
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6. Co ile lat gra zapisuje sie automatycznie(domys$inie) ??

oA-3
o B-10
o C-20
oD-5

7. Co moze wahac sie od 3 do -3 ??
o A - stabilnoéc
o B - prestiz
o C - punkty zwyciestwa
o D - morale wojska

8. Ktory typ wiadzy jest niedostepny w grze ?7?
o A - monarchia feudalna
o B - monarchia despotyczna
o C - republika kupiecka
o D - republika unitarna

9. Jak na poczatku gry nazywa sie p6zniejsza Rosja ??
o A - Riazan
o B - W.Ks.Moskiewskie
o C - Chanat Quasim
o D - Kazan

10. Czym skutkuje $mierc wtadcy w bitwie ?7?
o A - utratg casus belli
o B - spadkiem stabilnosci
o C - przegraniem wojny
o D - powstaniem narodowym
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Karta odpowiedzi
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