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wiedza o gothicu1

Poziom trudnosci: Sredni

1. lle jest kamieni ogniskujacych?
oA-3
oB-5
o C-10

2. Od kogo dostajesz pieécig w twarz na poczatku gry?
o A -od Thorusa

o B - od Diega
o C - od Bullita
o D - od Xardasa

3. Kto pomaga Ci w natadowaniu Uriziela?
o A - Xardas
o B - Milten
o C - Sam go tadujesz
o D - Pyrokar

4. Kto dzierzy miecz krolewski?
o A-Arto
o B - Blizna
o C - Bezimienny
o D - Gomez

5. Kogo musisz pokonaé¢ w walce na arenie?
o A - Kharima i Thorusa
o B - Skorpiona i Ztego
o C - Kirgo i Kharima
o D - Scattiego i Kirgo
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6. Jak sie nazywa stwér zyjacy (ptywajacy) na Bagnach?
o A-Troll

o B - Cieniostwor
o C - Waz btotny
o D - Ognisty jaszczur

7. Kim NIE mozesz zostac w G17?
o A - Nekromantg
o B - Najemnikiem
o C - Nowicjuszem
o D - Guru

8. Jak sie nazuwa &quot;Prawa reka&quot; Gomeza
o A - Kruk
o B - Blizna
o C - Bartholo
o D - Arto

9. Gdzie znajdujemy Starozytna zbroje magiczng?
o A - w Wiezy Cieni
o B - w Klasztorze
o C - w zatopionej wiezy Xardasa
o D - na cmentarzysku orkéw

10. co sie dzieje z Y'berionem?
o A - traci zmysty
o B -umiera
o C - zabija Cor Kaloma
o D - ucieka do Nowego Obozu
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