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Gothic II: Noc Kruka

Pytania sg tylko odnos$nie dodatku

Poziom trudnosci: Sredni

1. Kto posiada klucz do wiezy, w ktérej zamkniety jest Joe?
o A - Lord Hagen

o B - Pablo
o C - Peck
o D - Martin

2. Z ktérej farmy znikneli Tonak i Tabor?
o A-Onara
o B - Akila
o C - Bengara
o D - Sekoba

3. Jakie stowa otwierajg drzwi do swiagtyni Adanosa?
o A - Jhehedra Akhantar
o B - Khardimon Fatang Shatagn Fatagn Beliar
o C - Ighoriat Thorul
o D - Alohomora

4. Kto posiada czerwone Tabliczki w obozie bandytéw??
o A-Thorus

o B - Fisk
o C - Lucia
o D - Esteban

. Jak ma na imie facet, ktérego &quot;ubieramy&quot;?? (dajemy mu ubranie xD)
o A - Eremita

o B - Hiob
o C - Mojrzesz
o D -Judasz
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6. Jaki trunku nie przyrzgdza Samuel??
o A - Szybki Sledz
o B - Mtot Lou
o C - Grog
o D-Wino

7. Ktéry mag moze nam pomoc w szkoleniu ognika?
o A - Merdarion

o B - Myxir
o C - Nefarius
o D - Riordian

8. Jakie nowe gobliny mozemy spotkac w Jarkendaarze??
o A - Czarne Gobliny

o B - Goblinbw Magéw
o C - Goblinéw Wojownikéw
o D - Goblinéw tucznikéw

9. Kto pilnowal chaty Grega pod jego nieobecnosc¢?
o A - Francis

o B - Jack Aligator
o C - Henry
o D - Samuel

10. Z ktérym duchem rozmawiamy?
o A -z Khardimonem
o B -z Rademesem
o C -z Adanosem
o D -z Jarkendaarem

11. Pierwsza putapka: Ludzie; Burza; Stonce; Klucz; Kolce: Jaka kolejno$c¢ nie
uruchamia putapki

o A - Burza; Stonce; Kolce; Ludzie; Klucz

o B - Ludzie; Stonce: Kolce: Burza; Klucz
o C - Ludzie; Kolce; Stonce
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o D - Burza; Kolce: Ludzie: Klucz: Stohce

12. ile sity wymaga magiczna kusza?
A-25

B-75

C-100

D - 200

O O O O

13. kto mial przed toba szpiegowac bandytow?
o A - Fisk
o B - Bones
o C - Greg
o D - Francis

14. Kto mial 20 butelek rumu, ktérych Skip tak bardzo zatowat?
o A - Saturas i Vatras
o B - Franko i Bloodwyn
o C-JackiHenry
o D - Angus i Hank

15. Jak nazywat sie przywodca Kasty Wojownikdw
o A - Quarhhodron
o B - Khardimon
o C - Rademes
o D - Snigcy

16. Ktdry z psionikow przesiaduje w obozie bandytow??
A - Baal Isidro

B - Angar

C - Fortuno

D - Kaagaan

O O O O

17. Kto prosi cie o uruchomienie wszystkich teleporteréw??
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A - Myxir

B - Riordian
C - Nefarius
D - Merdarion

O O O O

18. Jak ma na imie wytapiacz ztota?
o A -Crimson
o B - Goldy
o C - Scatty
o D - Thorus

19. Kto nalezy do Wodnego Kregu?
o A - Erol
o B - Jarvis
o C-Gaan
o D - Isgaroth

20. Kto poszedt na zwiady do Bandytow i nie wrocit??
o A- Erol
o B - Patrick
o C - Martin
o D - Cord
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