
Gothic 2

Magiczny  test

Poziom trudności: Średni

1. Ile istnieje run dla paladyna i dla maga razem ? warz z runami teleportacyjnymi

A - 48

B - 47

C - 46

D - 50

2. Co trzeba dać aby zostac nowicjuszem w klasztorze

A - owce i 10 gold

B - owce i 100 gold

C - owce i 1000 gold

D - 1000 gold i mięso owcy

3. ile istnieje run piątego kręgu?

A - 1

B - 6

C - 5

D - 4

4. Jak nazywają się trzej bogowie ?

A - beliar,pyrokar,vatras

B - adanos,beliar,edanos

C - innos,beliar.adanos

D - pyrokar,vatras.xardas

5. Czym włada bóg innos

A - złem i demonami

B - dobrem i ogniem

C - złem i woda

D - harmonią i lodem
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6. ile minut trwa czar światło

A - 5

B - 10

C - 1

D - 3

7. Co daje mikstura Embarla Firgasto ?

A - bonus do siły 15

B - bonus do siły 20

C - bonus do many 5

D - bonus do many10

8. Żeby zostać magiem ognia wpierw trzeba być :

A - najemnikiem

B - strażnikiem

C - nowicjuszem

D - zabójcą

9. Ile znasz trofeów ?

A - 30

B - 31

C - 33

D - 32

10. Gdzie zaczyname grę w gothica 2 ?

A - w wieży xardasa

B - w grocie śniącego

C - w Khorinis

D - u Vatrasa
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Gothic 2

Magiczny  test

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. C

3. D

4. C

5. B

6. A

7. A

8. C

9. D

10. A
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