
Wiedźmin

Co wiesz o grze 

Poziom trudności: Średni

1. Jak ma na imię główny bohater gry?

A - Eskel

B - Geralt

C - Lambert

D - Foltest

2. W jakim miejscu zaczyna się gra?

A - W Wyzimie

B - W Gospodzie "Miś Kudłacz"

C - W Kaer Morhen

D - W innym miejscu

3. Kim jest Geralt?

A - Wiedźminem-mutantem

B - Wiedźminem- tym samym co wiedźma tylko w rodzaju męskim

C - Wiedźminem-Opętanym człowiekiem

D - Nikim

4. Kto kradnie z Kaer Morhen wiedźmińskie mutageny?

A - Magister

B - Lambert

C - Azar Javed i Magister

D - Savolla

5. W jakim celu Geralt wyrusza do Wyzimy?

A - Chce odnaleźć organizację bandytów zwaną Salamandrą

B - Aby odnaleźć Triss

C - Na spacer

D - Geralt nie wyrusza do Wyzimy
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6. Co się stało z Geraltem zanim trafił do Kaer Mohren?

A - Stracił pamięć

B - Stracił ucho

C - Ścigała go wiejska milicja

D - Nic mu się nie stało

7. Z Jakim storzeniem ma Geralt do czynienia jeszcze w Kaer Mohren?

A - Z Północnicą

B - Ze Strzygą

C - Z Przerazą

D - Z Mutantem

8. Kto ginie na początku gry,w Kaer Mohren?

A - Leo

B - Lambert

C - Eskel

D - Triss

9. Kim dla Geralta była Shani?

A - Starą znajomą

B - Nie było żadnej Shani!

C - Żoną

10. Z jakimi stworzeniami głównie ma do czynienia Geralt na Obrzeżach Wyzimy?

A - Z Ghulami

B - Z Topielcami

C - Z Barghestami

D - Z Graveirami

11. Jakim mieczem dysponuje Geralt na samym początku gry?

A - Srebrnym

B - Stalowym

C - Zardzewiałym

D - Meteorytowym
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12. Pod kogo podszywa się Azar Javed?

A - Pod Shani

B - Pod Detektywa Raymonda

C - Pod króla Foltesta

D - Pod nikogo
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Wiedźmin

Co wiesz o grze 

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. C

3. A

4. C

5. A

6. A

7. C

8. A

9. A

10. C

11. C

12. B
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