
Forge of Empires.

Jak dużo wiesz o najnowszej grze od InnoGames?

Poziom trudności: Średni

1. Podaj w odpowiedniej kolejności Epoki rozwoju w grze od najstarszej do najnowszej.

A - Epoka Brązu, Epoka Żelaza, Epoka Kamienia, Wczesne Średniowiecze, Rozkwit

Średniowiecze, Jesień Średniowiecza, Epoka Przemysłowa, Epoka Kolonialna, Epoka

Progresywna

B - Epoka Kamienia, Epoka Brązu, Epoka Żelaza, Wczesne Średniowiecze, Rozkwit

Średniowiecza, Jesień Średniowiecza, Epoka Kolonialna, Epoka Przemysłowa, Epoka

Progresywna

C - Epoka Kolonialna, Epoka Kamienia, Epoka Brązu, Epoka Żelaza, Wczesne

Średniowiecze, Rozkwit Średniowiecza, Jesień Średniowiecza, Epoka Progresywna,

Epoka Przemysłowa

D - Epoka Przemysłowa, Epoka Kamienia, Epoka Progresywna, Epoka Żelaza, Epoka

Brązu, Rozkwit Średniowiecza, Jesień Średniowiecza, Wczesne Średniowiecze, Epoka

Kolonialna

2. Który budynek produkujący zaopatrzenie produkuje go najwięcej?

A - Myśliwy

B - Garncarnia

C - Szewc

D - Farma

E - Bednarka

3. Ile monet produkuje ratusz raz na 24h?

A - 500

B - 1000

C - Zależnie od Epoki rozwoju.

D - Nie produkuje.

4. Co się dzieje gdy budynek nie jest połączony drogą z ratuszem?

A - Nic się nie dzieje.

B - Budynek funkcjonuje normalnie, ale nie można zebrać z niego produkcji.

C - Budynek nic nie robi.
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5. Co to jest perła architektury?

A - Specjalny budynek, trudno dostępny i dający wyjątkowe bonusy.

B - Zwyczajny ładny budynek dający Zadowolenie mieszkańców.

C - Budynek produkujący towary.

D - Nie ma czegoś takiego w grze.

6. Co trzeba zrobić żeby uzyskać premię do produkcji danego towaru?

A - Zbudować 2 lub więcej budynków produkujących towary.

B - Nic, od razu są.

C - Przyczepienie drogi do budynku towarowego.

D - Zdobycie odpowiedniej prowincji na kontynencie.

7. Jak się nazywa zasób kupowany w grze za pieniądze?

A - Złoto

B - Młotki

C - Medale

D - Diamenty

8. W jakiej epoce na kontynencie pokonujemy Wiedźmę Hegazussę?

A - Wczesne Średniowiecze

B - Rozkwit Średniowiecza

C - Jesień Średniowiecza

D - Nie ma takiej postaci.

9. W jakiej epoce podboju na kontynencie po raz pierwszy pojawia się bonus do ataku i

obrony właściciela prowincji?

A - Jesień Średniowiecza

B - Jesień Średniowiecza - rozszerzenie

C - Epoka Kolonialna

D - Epoka Przemysłowa

10. Która grupa pereł architektury daje bonus do ataku i obrony gdy jesteśmy

najeźdźcami?
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A - Posąg Zeusa, Katedra Akwizgańska, Castel del Monte

B - Latarnia Morska z Faros, Bazylika św. Marka, Drezdeński Kościół Mariacki,

Royal Albert Hall

C - Cerkiew Wasyla Błogosławionego, Zamek z Deal

D - Wieża Babel, Kapitol

11. W jaki sposób zdobywa się medale?

A - Poprzez motywowanie i odrestaurowywanie.

B - Poprzez walki PvP, Budowanie pereł architektury i wykonywanie zadań.

C - Poprzez budowanie budynków produkcyjnych.

D - Poprzez produkcję zasobów.

12. Który bonus jednostki jest właściwy?

A - Lekkozbrojny ma bonus do ataku na ciężkozbrojnego.

B - Ciężkozbrojny ma bonus do ataku na konnicę.

C - Konnica ma bonus do ataku na krótkosiężnego.

D - Dalekosiężne mają bonus do ataku na lekkozbrojnego.

13. Ile medali można uzyskać za pierwsze miejsce w wieży PvP w epoce Wczesnego

Średniowiecza?

A - 1000

B - 500

C - 40

D - 100

14. Która jednostka ma największy zasięg strzału?

A - Działo polowe

B - Szaser

C - Działo odtylcowe

D - Haubica

15. W jaki sposób odblokowuje się badania w drzewku rozwoju?

A - Używa się punktów rozwoju, które ładują się co godzinę.

B - Płaci się zasobami za odblokowanie.

C - Odblokowują się same czasowo.
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D - Tylko gracze premium mogą odblokowywać badania samodzielnie.
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Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. E

3. A

4. C

5. A

6. D

7. D

8. A

9. B

10. A

11. B

12. C

13. C

14. C

15. A, B,
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