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Gothic 2 Noc Kruka

Jest to test 0 grze komputerowej Gothic 2 Noc Kruka.

Poziom trudnosci: Bardzo trudny

1. Jak zaczyna sie poczatek gry??
o A - Na statku.
o B - W wiezy maga.
o G - W wiezy nekromanty.
o D - W khorinis.

2. Pierwszy znajomy ktorego spotykasz z Gérniczej Doliny to??
o A - Vatras

o B - Malet
o C - Kuzin
o D - Cavalorn

o A-1
o B-10
©C-5
oD-3

. lle jest sposobdéw na dostanie sie do miasta.(zaliczamy tez te z bugami)

4. Czym sie wyréznia gtéwny bohater w miescie od innych ludzi??

o A - Ma spalong twarz.

o B - Ma dziwne znamie.

o C - Jego twarz widnieje na listach gonczych.
o D - Wyglada jak bandyta.

5. DO ilu gildii mozesz dotgczy¢.
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6. Miasto Khorinis jakim jest miastem?
o A - Gtbwnym na wyspie.
o B - Miastem portowym.
o C - Siedzibg paladynow.
o D - Miastem zagtady.

7. Do jakiej gildii musisz dotgczyC ,zeby dostac sie do towcow Smokow.
o A - Od razu mozna sie do nich dostac.
o B - Do paladynéw.
o C - Nie ma takiej gildii.
o D - Do najemnikéw onara.
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Gothic 2 Noc Kruka

Jest to test 0 grze komputerowej Gothic 2 Noc Kruka.

Poziom trudnosci: Bardzo trudny

Karta odpowiedzi
.C

NOoO oA~
OmOOO0o

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



