
Gothic 1 - ile wiesz o Śniącym?

Śniący jest głównym Bossem z Gothic 1

Poziom trudności: Średni

1. Jak posegregowane są kasty?

A - Nowicjusz/Strażnik Świątynny/Guru

B - Nowicjusz/Guru/Strażnik Świątynny

C - Guru/Nowicjusz/Strażnik Świątynny

2. Kto przyzwał Śniącego do tego świata?

A - Guru

B - Nekromańci

C - 5 Orkowych Szamanów

D - Wrzód

3. Jaki tytuł ma Y'Berion?

A - Jaśnie Oświecony

B - Najwyższy z Guru

C - Najwyższy Guru

D - Guru

4. Jakiemu Bogu służy Śniący?

A - Innos

B - Adanos

C - Beliar

D - Jezus

5. Jaki tytuł ma Cor Angar?

A - Cor

B - Strażnik Świątynny

C - Czarny sługa Guru

D - Wielki

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



6. Dlaczego Gomez zabije nas, jeśli powiemy, że znamy się z Y'Berionem? (w 1. rozdziale)

A - Ponieważ jest to kłamstwo

B - Bo to oznacza że zdradziliśmy Stary Obóz

C - Bo Gomez lubi zabijać ludzi

D - Z Y'Berionem spotykamy się dopiero w 2 rozdziale

7. Jak nazywa się miejsce, w którym stacjonują wierni Śniącego?

A - Obóz Bractwa

B - Obóz Sekty

C - Los Angeles

D - Praga

8. Gdzie jest Śniący w Gothicu 1?

A - W Świątyni Śniącego

B - W Obozie na bagnie

C - W Mieście Orków

D - W Starej Wieży Xardasa

9. Co się stanie, jak odezwiesz się do Guru?

A - Zabije cie

B - Pochłonie twoją dusze

C - Westchnie

D - Przeklnie cie w imię Śniącego

10. Jak orkowie nazywają Śniącego?

A - Śniący

B - Sleeper

C - Krushak

D - Kastag

E - Zły demon spać
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Karta odpowiedzi

1. A

2. C

3. A

4. C

5. A

6. A, D,

7. A, B,

8. A

9. C

10. C
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