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Gothic 1i 2 dla zaawansowanych - TEST

Test o zawarto$ci 1 i 2 czesci gier komputerowych z serii Gothic. Zaawansowane pytania.

1. Polska wersja jezykowa gry zostata opracowana przez:
o A - Piranha Bytes

o B - Serwis gram.pl
o C - CD Projekt
o D -JoWooD

2. 2003r to rok:
o A - Wydania Gothica 1 w Polsce
o B - Wydania Gothica 2 w Polsce
o C - Wydania Gothica 2 na $wiecie
o D - Wydania Gothica 3

. G1 Ktéra z podanych postaci NIE pomaga nam w szukaniu 4 kamieni ogniskujacych?
o A - Milten

o B-Gorn

o C - Diego
o D - Lares
o E - Lester

4. G1 Za co zostat skazany Wrzéd?
o A - Za gwatt i morderstwo
o B - Za pedofilie
o C - Za zoofilie
o D - Zostat wrobiony

. G1 Chronologiczna kolejno$¢ pokonywania goleméw w drodze do wiezy Xardasa to:
o A - Ognisty, Kamienny, Lodowy

o B - Lodowy, Ognisty, Kamienny
o C - Kamienny, Lodowy, Ognisty
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. G2 Co przekona maga Pyrokara do wspoétpracy z Xardasem w naprawie Oka Innosa?
o A -tapowka

B - Podarowanie mu ksiegi
C - Pomoc w walce z poszukiwaczami
D - Znalezienie mu rzadkich zi6t

E - Odnalezienie zastepcy na czas opuszczenia klasztoru

o

o O O

7. G2 Co sie stato z Diego po upadku bariery?
o A - Osiadt na jednej z okolicznych farm
o B - Zamieszkat w miescie Khorinis
o G - Zostat zmuszony do pracy w kopalni
o D - Dotaczyt do qildii ztodziei

8. G1 Do stworzenia Ulu-mulu NIE bedzie potrzebny:
o A - Rég Cieniostwora

B - Jezyk Ognistego Jaszczura

C - Skrzydto Krwiopijcy

D - Skora Trolla

E - Kty Weza btotnego

o

O O O

9. G2 Ktbre zdanie jest FALSZYWE?
o A - Aby dostaé sie do miasta potrzebujemy glejtu
o B - Aby dostaé sie do Xardasa nie potrzeba nam runy teleportacyjnej
o C - Aby zostaé czeladnikiem u mysliwego Bospera nalezy przynie$¢ mu wilcze skéry
o D - Aby zostac przyjetym do klasztoru potrzebujemy owcy i 750 sztuk ztota

10. G2 Czy aby ukonczy¢ gre musimy odnalezé sakiewke Diego?
o A-Tak
o B - Nie

11. G1 List ktéry dostajemy na poczatku jest zaadresowany do:
o A-Torreza

o B - Corristo
o C - Xardasa
o D - Gomeza
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12. G1 Utéz chronologicznie: A - Stworzenie bariery B - Zawalenie sie starej kopalni C -
Zatozenie starego obozu D - Snigcy okazuje sie demonem E - Xardas odmawia pomocy
Nowemu obozowi

A-CDAEB

B-ABCED

C-EADCB

D-ACDBE

E-BCDAE

(¢]

O O O O

13. G2 Thorben to:

A - Alchemik

B - Mag

C - Stolarz

D - Kowal

E - Straznik Miasta

o O O O O
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