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Test Wiedzy O Gothic 2012

test wiedzy o grze gothic 1,2,3 z dodatkami

Poziom trudnosci: Bardzo trudny

1. 1. W Gothicu 2 NK ile byto siedzib pradawnych?
A-5
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2. llu magéw stworzyto Bariere? ;
o A-11
ocB-15
ocC-13
o D-09

3. Wolna Kopalnia nalezata do?
o A - NAJEMNIKOW
o B- MAGOW
o C - ORKOW
o D - OSADNIKOW

. By sie dostac do magéw wody w G1 trzeba byto znaé hasto. Brzmiato ono? ;
o A - Titrandoch

o B - Tetriandoch
o C - Titrachenioch
o D - Blaxiron

5. W G2 najmtodsz w radzie ognia byt:
o A - Ulthar
o B - Pyrokar
o C - Serpentes
o D - Vatras
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6. Czy w G3 byta magia runiczna?
o A -tak
o B -nie
o C - niewiadomo
o D - wszystkie odpowiedzi sg zte

7. W G2 NK najwieksze obrazenia zadawata bron o nazwie: ?
o A - Krwawa Smier¢
o B - Uriziel
o C - Topo6r Berserkera
o D - Smocza Zguba

8. w G2 kto skupywat smocze jaja? ;
o A - Pyrokar
o B - Xardas
o C - Bennet
o D - Lares

9. lle byto w sumie smokdéw W G2 ;?
oA-4

cB-5
cC-6
ocD-7

10. W G1 wedtug magow aby zniszczy¢ bareirre trzeba byto;?
o A - zabié¢ Snigcego
o B - wysadzi¢ kopiec rudy
o C - Zabi¢ Xardasa
o D - Uwolni¢ Sniacego

11. Obok wiezy mgiet jakie stacjonowaty bestie:(na dole):?
o A - zebacze
o B - cieniostwory
o C - krwiopijcy
o D - ogniste jaszczury
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12. W G1 jezeli date$ liste od Jana Laresowi to on: >?
o A -zniszczytja
o B - sfatszowat jg
o C - zabratjg
o D - odat jg Mordragowi

13. W G2 jaki farmer miat problrm z orkami? ;
o A -Joseph
o B - Akil
o C - Lobart
o D - Mortis

14. W G3 do kogo nalezaty 12 ognistych pucharéw;?
o A -do orkéw
o B - do magéw ognia
o C - do magoéw wody
o D - do paladynéw

15. Kto w G2 tworzyt ze smoczego jaja miksture sity? ;
o A - Neoras
o B - Xardas
o C - Bezi
o D - Ulthar

16. W G3 gdzie spotykamy Lee?
o A - w klanie miota
o B - w klanie ognia
o C - w klanie wilka
o D-wTrelis

17. Y'Berion to :?
o A - Wojownik Swiatta
o B - Baal
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o G - Nowicjusz
o D - Mag

18. W G2 by byc czeladnikiem Thorben kazat ;?
o A - sie pomodli¢
o B - przynies¢ 12 wilczych skor
o C - nauczy¢ sie otwiera¢ zamki
o D - zaptaci¢ 200 sztuk ztota

19. W G2 Diego ukryt w Koloni ;?
o A - zioto
o B-rude
o C - miecz runiczny
o D - ksiege

20. W G3 pradawna stolica palladynéw to? ;
o A-Trelis
o B - Ardea
o C - Geldern
o D - Nie Wiadomo

21. Jki nazywa sie dodatek do G17? ;
A - Mroczne wody

B - Mroczne Tajemnice

C - Mroczne Cienie

D - Pradawni

O O O O

22. W G2 gdzie poraz pierwszy mozna spotkac Lestera? ;
o A - obok miasta
o B - obok przeteczy
o C - obok wiezy Xardasa
o D - obok farmy onara
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23. W G2 bron lestera to?;

A - patka/karela

B - mtot/kruczy dzidb

C - miot/negocjator Lestera
D - mtot/Gladier

O O O O

24. W G1 kto chciat recepture Cor Kaloma? ;
A-Zly

B - Swistak

C - Thorus

D - Wszystkie odpowiedzi sg btedne

O O O O

25. Czy Arcania Gothic 4 jest stworzona przez studio Piranha Bytes?;
A - tak

B - nie

C - w potowie

D - nie wiedomo

O O O O
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Test Wiedzy O Gothic 2012

test wiedzy o grze gothic 1,2,3 z dodatkami

Poziom trudnosci: Bardzo trudny
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