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Programowanie Pascal

test wiedzy z programowania w Pascalu

Poziom trudnosci: Sredni

1. Programowanie polega na:
o A - procesie tworzenia
o B - procesie projektowania

o C - procesie testowania i utrzymywania kodu zrédtowego programéw komputerowych
o D - wszystkie odpowiedzi sg poprawne

2. Kompilator to program do:
o A - automatycznego taczenia jednakowych kodéw w jeden
o B - automatycznego ttumaczenia kodu z jednego jezyka na rownowazny mu kod w
innym jeyku
o C - taczenia pliku programu gtéwnego z plikami nagtéwkowymi
o D - thumaczenia kodu z jezyka wynikowego na jezyk zrédtowy

. Zintegrowane srodowisko programistyczne to aplikacja lub zespo6t aplikacji stuzgcych do:
o A - tworzenia i modyfikowania oprogramowania
o B - testowania oprogramowania
o C - konserwacji oprogramowania
o D - wszystkie odpowiedzi sg prawdziwe

. Sposobem zapisu liczb utamkowych stosowanych w informatyce jest:
o A - zapis zmiennopozycyjny
o B - zapis statopozycyjny
o C - zapis statoprzecinkowy i zmiennoprzecinkowy
o D - zaden z powyzszych

5. Nie poprawng odpowiedzig jest, to ze zmienna:
o A - posiada nazwe, wartos¢ i miejsce przechowywania
o B - nazywana jest identyfikatorem
o C - nie pozwala na modyfikowanie wartosci
o D - okreSlana jest przez adres i dlugo$¢ danych
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6. Jezykiem programowania na pewno nie jest:
o A - jezyk Sredniego poziomu
o B - jezyk wysokiego poziomu
o C - jezyk maszynowy
o D - jezyk niskiego poziomu

7. Zbidér elementéw oraz regut stosowanych do tworzenia instrukciji to:
o A - syntaktyka
o B - semantyka
o C - sentetyka
o D - senektyka

8. Cechg programu Turbo Pascal nie jest:
o A - brak mozliwoéci korzystania z myszki
o B - programowanie strukturalne

o C - mozliwo$¢ usuwania zbednych fragmentéw tekstow
o D - programowanie grafiki

9. Typ tancuchowy w Turbo Pascalu stuzy do:
o A - prezentowania, przenoszenia i przetwarzania tekstow
o B - prezentowania, przechowywania i przetwarzania tekstow
o C - reprezentowania, przechowywania i przetwarzania tekstéw
o D - reprezentowania, przenoszenia i przetwarzania tekstow

10. Stowa zastrzezone wytgcznie do wydawania polecen sktadajacych sie na program
komputerowy to:

o A - wyrazenia zastrzezone
o B - stowa zastrzezone

o C - wyrazy kluczowe

o D - stowa kluczowe

11. Co to jest programowanie?
o A - Zajmuje sie przetwarzaniem informacji, w tym rowniez technologiami
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przetwarzania informacji oraz technologiami wytwarzania systemow
przetwarzajacych informacje.

o B - To proces projektowania, tworzenia, testowania i utrzymywania kodu
zrodtowego programow komputerowych lub urzgdzen mikroprocesorowych.

o C - Pojecie prawnicze oznaczajgce ogot praw przystugujacych autorowi utworu albo
normy prawne upowazniajgce autora do decydowania o uzytkowaniu dzieta i
czerpaniu z niego korzysci.

o D - Jest elementem jezyka programowania, ktére pozwala na wykonanie réznych
obliczen w zaleznosci od tego czy zdefiniowane przez programiste wyrazenie
logiczne jest prawdziwe, czy fatszywe.

12. Co to jest jezyk programowania?

o A - To zabezpieczenie uzywane w zamknietym oprogramowaniu.

o B - Dziat teorii informaciji i teorii kodowania. Jest metodg osiggania maksymalnego
przeptywu danych w sieci.

o C - Zbiér zasad okreslajgcych, kiedy cigg symboli tworzy program komputerowy
oraz jakie obliczenia opisuje

o D - Odnosi sie do organizacji systemow i polega na zespoleniu tych systemow tak,
aby mogty one korzysta¢ nawzajem ze swoich zasobdw, takich jak pliki lub
urzadzenia.

13. Osoba, ktora tworzy programy komputerowe w pewnym jezyku programowania to:
A - informatyk

B - programista

C - haker

D - grafik
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14. Proces kompilacji sktada sie z:
o A-2faz
o B -1 fazy
o C-4faz
o D-6faz

15. W fazie wstepnej procesu kompilacji nie wyrézniamy:
o A - analizy leksykalnej
o B - analizy sktadniowej
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o C - analizy logarytmicznej
o D - analizy semantycznej

16. Zbior zgrupowanych razem pewnych dodatkowych procedur i funkciji
umozliwiajgcych konstruowanie programu komputerowego to:

A - kompilator

o B - procedura

o C - algorytm

o D - modut

o

17. Oprogramowanie objete restrykcjami dotyczgcymi uzywania, kopiowania lub
modyfikacji, rozpowszechniane zwykle w postaci binarnej, bez kodu zrédtowego to:
o A - oprogramowanie zamkniete
o B - oprogramowanie otwarte
o C - oprogramowanie metrykowe
o D - oprogramowanie zrodtowe

18. Procedury globalne w Turbo Pascalu to wszystkie zmienne zadeklarowane przed
procedurg stéwkiem:

A - writeln

B - BEGIN

C - PROCEDURE

D - VAR
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19. Fraza umozliwiajgca uruchomienie programu to:
o A - nazwa-programu/nazwa-katalogu
o B - nazwa-katalogu/nazwa-programu
o C - nazwa_programu/nazwa_katalogu
o D - nazwa_katalogu/nazwa_programu

20. Jezyk programowania, ktéry ttumaczy rozkazy wydane przez programiste na
jezyk wewnetrzny komputera to:

o A - kompilator

o B - interpreter

o C - interfejs
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o D - kod zrédtowy

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



S\ test
wiedzyP

Programowanie Pascal

test wiedzy z programowania w Pascalu
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