
Wiedźmin 1 i 2.

Coś dla tych co grali w wiedźmina

Poziom trudności: Średni

1. Banalne jak miał na imię nasz bohater

A - Geralt

B - Eskel

C - Berengar

D - Yaevinn

E - Vesemir

2. Z jakim zakonem możemy współpracować w grze

A - Zakonem Białej Róży

B - Zakonem Szlachetnej Krwi

C - Zakonem Płonącej Róży

D - Zakonem Wiecznej Pamięci

3. Jakiego Wiedźmina nie było w Kaer Morhen w I akcie

A - Eskela

B - Lamberta

C - Leo

D - Berengara

4. Jak nazywał się królobójca

A - Letho z Gulety

B - Foltest

C - Vernon Roche

D - Ciaran aep Easilner

5. Jaka postać w grze była łasa na kobiety

A - Zoltan Chivay

B - Roderick De Wett

C - Velerad

D - Jaskier
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6. Jaki elf współpracował z królobójca

A - Yaevinn

B - Iorweth

C - Cedrick

D - Seherim

7. Kto mógł zginać (od naszego wyboru) w walce o zamek La Valette

A - Zoltan Chivay

B - Zygfryd

C - Arjan La Valette

D - Vernon Roche

8. Co robił eliksir puszczyk

A - Zwiększał żywotność

B - Zwiększał refleks

C - Dawał adrenalinę

D - Zwiekszał regenerację energii

9. W kim zakochał się Iorweth

A - Triss Merigold

B - Sheali de Tancarville

C - Saskii

D - W nikim

10. Przywódcą Salamandry jest...

A - Magister

B - Azar Javed

C - Jakub de Aldersberg

D - Eyck z Denesle

11. Po co Salamandrze wiedźmińskie mutageny i sprzęt z Kaer Morhen

A - Od tak sobie wzięli

B - brali wszystko co się da i to też wzięli
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C - chcieli sprzedać

D - mutowali mutanty

12. Z jakiego rodu wywodzi się Henselt

A - Jednorożca

B - Nosorożca

C - Piasta

D - Jaskółki

13. Jakie potwory wyrastały na miejscu plugawej zbrodni (UWAGA 2 odpowiedzi)

A - Echinopsy

B - Ghule

C - Archespory

D - Fule

14. Jaki przydomek miał Radowid

A - Piękny

B - Łysy

C - Srogi

D - Wielki

15. Kto był kanibalem

A - Vaska

B - Leeuvarden

C - Wielebny

D - Dziadek

16. Najemnikiem Słodkiej Trzpiotki był?

A - Zoltan Chivay

B - Ogrodnik

C - Magister

D - Geralt
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17. Jaskier swoją lutnię dostał od

A - Triss

B - Białej Rayli

C - Toruviel

D - Djikstry

18. Jak nazywał się doradca Henselta

A - Demawend

B - Detmold

C - Sheala de Tancerville

D - Triss Merigold

19. Jakiego potwora trzeba zabić we Flotsam

A - Zeugla

B - Przerazę

C - Kejrana

D - Smoka

20. Oddział którym rządził Vernon Roche nayzwał  się

A - Niebieskie Pasy

B - Różowe Pasy

C - Czerwone Pasy

D - Zielone Pasy
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Wiedźmin 1 i 2.

Coś dla tych co grali w wiedźmina

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. C

3. D

4. A

5. D

6. B

7. C

8. D

9. C

10. C

11. D

12. A

13. A, C,

14. C

15. D

16. B

17. C

18. B

19. C

20. A
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