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Sieé komputerowa

Sie¢ komputerowa (w skrécie: sie€) — to zbidér komputerdw i innych urzadzen potaczonych ze sobg kanatami
komunikacyjnymi. Sie¢ komputerowa umozliwia wzajemne przekazywanie informacji oraz udostepnianie
zasobdéw wtasnych miedzy podtaczonymi do niej urzadzeniami, tzw. "punktami sieci".

Poziom trudnosci: Sredni

1. Numer nadawany interfejsowi sieciowemu to:
o A-adresID
o B -adres PC
o C-adres IP
o D - adres BC

2. Komputery sieciowe, dzieki ktérym uzytkownicy majg dostep do sieci:
o A - serwery

o B - hosty
o C - bedeficjenty
o D - magistrale

3. Wirtualna sie¢ zbydowana przez potaczenie sieci za pomoca routeréw i bramek:
o A-INTERSIEC

o B-INTROSIEC
o C-PROSIEC
o D - PLEROSIEC

4. Domena internetowa jest elementem adresu:
o A-TCP
oB-IP
o C-DNC
o D-OSIIISO

5. Tworzeniem i zarzadzaniem kopiami zapasowymi przede wszystkim bez danych zajmuje
sie:

o A - serwer podstawowy
o B - serwer rezerwowy
o C - serwer bezstanowy
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o D - serwer nazw

6. Serwery mozna podzieli¢ na dwie grupy. Sa to:
o A - hardware'owy i firewalle'owy
o B - hardware'owy i software'owy
o C - hardware'owy i oracle'owy
o D - software'owy i firewalle'owy

7. Serwer WWW jest to program dziatajgcy na serwerze internetowym. obstugujacy
zadania protokotu komunikacyjnego:

o A-HTTS
o B-HTTP
o C-HTTPS
o D-HTPS

8. Termin okre$lajacy fatszowanie zrédtowego adresu IP w wysytanym przez komputer
pakiecie sieciowym to:

o A - IP Spooring
o B - IP Spoofing
o C - IP Sprofing
o D - IP Sporfing

9. Najpopularniejszym serwerem WWW jest:
o A - Microsoft
o B - Nginx
o C - Apache
o D - Google

10. Sie¢ lokalna okresla sie skrétem:
o A-SAL
o B-LS
o C-LAN
o D-NOD
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11. Na pasku adresu nie musimy wpisywac adresu IP, dzieki:

A - systemie nazw domenowych

B - adresowaniu portowym IP

C - warstwie aplikacji modelu TCP/IP
D - nazwom mnemonicznym

O O O O

12. Magistrala - jedna z topologii fizycznych sieci komputerowych charakteryzujgca sie
tym, ze wszystkie elementy sieci sg podtgczone do jednej magistrali za pomoca;:

A - skretki ekranowej

B - Swiattowoddw

C - hybrid fibre-coaxial

D - kabla koncentrycznego

O O O O

13. Na ile pozioméw zagniezdzenia zezwala maksymalnie system DNS?

A-67
B-97
C-127
D-157

O O O O

14. Wewnatrz kazdej domeny mozna tworzyc:
o A - poddomeny
o B - indomeny
o C - subdomeny
o D - minidomeny

15. DNS sktada sie z dwéch instytucji. Sa to:
o A-ANA i CANN
o B-IANA i ICANN
o C-NANiNAC
o D-IPNAiIPCAN

16. Rejestracja i nadzér pod domeng ".org' wystepuje w:

o A - VeriSing Global Registry Services
o B - Global Name Registry
o C - Public Internet Registry
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o D - Afilias Limited

17. Zapytania wymagajgce od serwera jedynie podania najlepszej dostepnej mu w
danej chwili odpowiedzi, nie muszac sie taczy¢ z innymi serwerami to zapytania:

o A - rekurencyjne

o B - konkurencyjne

o C - iteracyjne

o D - nieiteracyjne

18. Model TCP/IP zostat stworzony w latach:
o A-60. XX wieku
o B-70. XX wieku
o C-80. XX wieku
o D-90. XX wieku

19. Bit uwierzytelniania ustawiony jest w komunikacie odpowiedzi:
o A - autorytatywnych
o B - nieautorytatywnych
o C - iteracyjnych
o D - rekurencyjnych

20. RCODE (kod odpowiedzi) moze przyjmowac¢ warto$ci:
ocA-0d0do10
ocB-0d0do5
o C-od5do10
ocD-od0do 15

21. Wartos¢ 3 kodu odpowiedzi oznacza:
o A - btgd formatu
o B - btad serwera
o C - btad nazwy
o D - odrzucono
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22. Okresla liczbe wpisdw w sekwencji zapytania:
A - ANCOUNT
B - NSCOUNT
C - QDCOUNT
D - ARCOUNT

O O O O

23. Ktory z protokotéw uzywa obu protokotow naraz (UDP i TCP)?
A - DNS

B - SSH

C - SMB

D-IRC

O O O O

24. Serwer zarzadzajgcy czasem procesora to:
A - serwer wykonan

B - serwer katalogow

C - serwer podstawowy

o]
o
o]
o D - serwer czasu

25. Numer portu popularnego protokotu komunikacyjnego IRC to:
o A-22
o B-119
o C-6667
o D-995
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Sie¢ komputerowa (w skrécie: sie€) — to zbidér komputerdw i innych urzadzen potaczonych ze sobg kanatami
komunikacyjnymi. Sie¢ komputerowa umozliwia wzajemne przekazywanie informacji oraz udostepnianie
zasobdéw wtasnych miedzy podtaczonymi do niej urzadzeniami, tzw. "punktami sieci".
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