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Test wiedzy Gothic (1+2+NK) Trudny !!

Test wiedzy dla prawdziwych Gothicowych Wyjadadzy

1. Dlaczego bohater znalazt sie w koloni ?
o A - Nie wiadomo
o B - Za kradziez
o G - Aby uwierzyt w to, ze jest wybrancem
o D - Byt mordercg

2. Dlaczego Pedro ukradt Oko Innosa?
o A - poniewaz za dtugo przebywat poza klasztorem
o B - byt szpiegiem Beliara
o C - przez chciwosé
o D - z sentymentu do amuletu

3. Gdzie w Gothic 2 z dodatkiem Noc Kruka mozna znalez¢ drabing?

o A - w magazynie w miescie

o B - na bagnie niedaleko posiadtosci uzdrowicieli
o C - w obozie piratow

o D - nigdzie w Gothic 2 Noc kruka drabin nie ma

4. Gdzie w Gothic 2 mozna znalez¢ Smoczag Zgube?
o A - nigdzie, mozna jg tylko kupi¢
o B - w grobowcu niedaleko stonecznego kregu
o C - w wiezy zamkowej w gorniczej dolinie
o D - Smocza zguba nie istnieje

5. lle czasu przed wrzuceniem do koloni bohater spedzit w wiezieniu?

o A -2 miesigce

o B - tydzien

o C - nie wiadomo
o D -1 dzien
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6. lle w starym obozie jest drzew?
oA-3

ocB-4
o GC-1
oD-2

7. Do kogo mozna rzuci¢ stynny tekst o "pocatowaniu Gomeza w dupe"?
o A - do Corristo

o B-doLee
o C - do Kharima
o D - do Xardasa

8. lle gatunkéw bagiennego ziela wystepuje w grze?
oA-3
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9. lle w Gothic 2 Noc Kruka mozna znalezc chraméw Beliara?
o A-5
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10. Gdzie rosnie stoneczny aloes?
o A - na odchodach czarnych trolli
o B - w poblizu kamiennych kregdw
o C - w jaskiniach
o D -w lasach
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