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Poziom trudności: Trudny

1. Jakie profesje wstępne ma bersherker z Norski?

A - Kozak Kislevski

B - Czarodziej

C - Mistrz zakonny

D - żadnej

2. Jaka magia dzieli się na tradycje?

A - magia kapłańska

B - magia tajemna

C - magia powszechna

D - magia prosta

3. Do jakiej tradycji należy czar Wróżba?

A - tradycja cieni

B - tradycja metalu

C - tradycja niebios

D - tradycja ognia

4. Jakiej profesji nie ma w księdze zasad?

A - Czarnoksiężnik

B - Akolita

C - Mistrz magii

D - Zwiadowca

5. Jaka zdolność nie istnieje?

A - bardzo silny

B - latanie

C - grotołaz

D - niezwykle zręczny
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6. która z tych zbroi nie jest pancerzem średnim?

A - czepiec

B - hełm

C - kolczuga

D - kaftan

7. Która z tych broni do walki wręcz znajduje się w księdze zasad?

A - patyk

B - kij

C - laga

D - kostur

8. Która z tych broni strzeleckich nie występuje w księdze zasad?

A - elfi łuk

B - długi łuk

C - kusza

D - elfia kusza

9. Jakie zaklęcia nie istnieje?

A - Martwica

B - Ożywienie

C - Przyzwanie ducha

D - Obudzenie kościanego smoka

10. Jaka choroba umysłu nie występuje w księdze zasad?

A - lęk

B - Mania prześladowcza

C - huśtawka nastrojów

D - halucynacje
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Karta odpowiedzi

1. D

2. B

3. C

4. A

5. D

6. B

7. B

8. D

9. D

10. D
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