
Technologia informacyjna

1. Podstawowe pojęcia. 2. Prawa autorskie i prawa pokrewne. 3. Przestępstwa i piractwo komputerowe. 4.

Metody zabezpieczania komputera. 5. Rola i zadania systemów operacyjnych. 6. Budowa komputera.

Poziom trudności: Trudny

1. Najpopularniejsze techniki oparte na spoofingu to:

A - IP spoofing

B - ARP Spoofing

C - E-mail spoofing

D - Bomb spoofing

2. BIOS to:

A - Basic Input/Output System

B - podstawowy system wejścia-wyjścia

C - system operacyjny

D - nazwa pierwotniaka

3. Adware:

A - jest oprogramowaniem rozpowszechnianym za darmo, ale zawierającym funkcję

wyświetlającą reklamy

B - Pozwala użytkownikowi końcowemu na dowolne korzystanie z oprogramowania, pod

warunkiem, że w wypadku spotkania autora użytkownik postawi mu piwo

C - to licencja oprogramowania umożliwiająca darmowe rozprowadzanie aplikacji bez

ujawnienia kodu źródłowego

D - to grupowa licencja oprogramowania Microsoft

4. Akronimem PC określamy:

A - komputer osobisty

B - nazwę pierwiastka chemicznego

C - pocztę centralną

D - osobę powolą

5. System operacyjny zajmuje się:

A - planowaniem oraz przydziałem czasu procesora poszczególnym zadaniom

B - kontrolą i przydziałem pamięci operacyjnej dla uruchomionych zadań
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C - dostarcza mechanizmy do synchronizacji zadań i komunikacji pomiędzy zadaniami

D - obsługuje sprzęt oraz zapewnia równolegle wykonywanym zadaniom jednolity,

wolny od interferencji dostęp do sprzętu

6. Dla społeczeństwa informacyjne najcenniejsza jest:

A - informacja

B - manga

C - kanapki

D - najnowszy płaszcz z House of Gucci

7. Informacja:

A - to właściwość pewnych obiektów

B - relacja między elementami zbiorów pewnych obiektów, której istotą jest

zmniejszanie niepewności (nieokreśloności)

C - jedna z dziedzin informatyki

D - licznik rozkazów

8. Piractwo komputerowe to:

A - nielegalne kopiowanie, reprodukowanie, używanie lub produkcja

oprogramowania.

B - nielegalne przechwytywanie informacji krążących między komputerami

C - rozpowszechnianie informacji będących okrytych ścisłą tajemnicą rządową

D - rodzaj licencji programu komputerowego, który jest rozpowszechniany bez opłat z

pewnymi ograniczeniami lub z niewielkimi opłatami do wypróbowania przez

użytkowników. B. jest licencją wolnego oprogramowania autorstwa Apache Software

Foundation

9. Najpopularniejsze techniki oparte na spoofingu to:

A - E-mail spoofing

B - ARP Spoofing

C - IP spoofing

D - Bomb spoofing

10. GUI to:

A - Graphical User Interface
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B - Interfejs Lini Poleceń

C - Graficzny Interfejs Użytkownika

D - wrodzone zgrubienie paznokci

11. Bombę logiczną uruchomi:

A - połączenie z internetem

B - dana liczba uruchomień programu

C - odłączenie komputera od prądu

D - zmiana monitora

12. Przestępstwa komputerowe przeciwko ochronie informacji to:

A - sabotaż komputerowy

B - podsłuch komputerowy

C - bezprawne niszczenie informacji

D - hacking komputerowy

13. Pozerzy wykorzystujący gotowe programy hakerskie to:

A - script kiddie

B - dzik

C - kraken

D - lamre

14. Aby zabezpieczyć komputer przed wirusami należy:

A - aktualizować program antywirusowy

B - ściągać pliki z internetu

C - zbezpieczyć ręce rękawiczkami ochronnymi przy pisaniu na klawiaturze

D - nie otwierać podejrzwanych plików

15. Do systemów operacyjnych nie należy:

A - Paint

B - Windows

C - Mac

D - Linux
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16. Kim jest lamer?

A - Osóba pochodzenia białego, w szczególności ze stanów Georgia i Floryda

B - Włamywacz sieciowy, łamie zabezpieczenia w szlachetnych celach,

sprawdzając czy są dobre zabezpieczenia

C - Haker amator

D - Osoba ubezpieczona

17. Pirat komputerowy:

A - kradnie statnki

B - powiela programy

C - kopjuje programy

D - sprzedaje skopiowane programy

18. Pamięć ROM to:

A - pamięć tylko do odczytu

B - rodzaj karty graficznej

C - pamięć o dostępie swobodnym

D - napój alkoholowy o wysokiej zawartości alkoholu (37,5%-81%) wytwarzany

ze sfermentowanego soku z trzciny cukrowej

19. Podstawowy komponent komputera osobistego to:

A - płyta główna

B - biurko

C - Hanka

D - pudło

20. Przy instalowaniu płyty głównej należy:

A - trzymać płytę tylko i wyłącznie za krawędzie

B - owinąć dysk taśmą izolacyjną

C - stać na jednej nodze

D - posmarować płytę klejem, aby się lepiej trzymała

21. Licencją na oprogramowanie nie jest:

A - BIOS

B - freeware
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C - shareware

D - adware

22. Wirusami komputerowymi są: I - TROJAN II - ROBAK III - BOMBA LOGICZNA

A - tylko I

B - tylko II

C - I i II

D - wszystkie wymienione

23. Prawa autorskie dzielimy na:

A - prawa autorskie majątkowe

B - prawa autorskie publiczne

C - prawa autorskie osobiste

D - prawa autorskie wojskowe

24. Wybierz zdanie fałszywe o wirusach komputerowych:

A - wszystkie wirusy komputerowe mogą się powielać

B - wirusy zalicza się do złośliwego oprogramowania

C - wirus komputerowy przenosi się drogą kropelkową

D - wirus do swojego działania potrzebuje i wykorzystuje system operacyjny,

aplikacje oraz zachowanie użytkownika komputera

25. Autorskie prawa majątkowe trwają:

A - przez cały czas życia twórcy i 70 lat po jego śmierci

B - tylko za życia twórcy

C - tylko 25 lat po życiu twórcy

D - 25 lat od chwili zdobycia licencji
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Karta odpowiedzi

1. A, B, C,

2. A, B,

3. A

4. A

5. A, B, C, D,

6. A

7. A, B,

8. A

9. A, B, C,

10. A, C,

11. A, B,

12. A, B, C, D,

13. A

14. A, D,

15. A

16. C

17. B, C, D,

18. A

19. A

20. A

21. A

22. D

23. A, C,

24. C

25. A

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska


