
Test o grze Legion PL

Test dotyczy gry Legion.

Poziom trudności: Średni

1. Jacy wojownicy są standardową jednostką Rzymu?

A - Hoplici

B - Legioniści

C - Peltaści

D - Gladiatorzy

2. Jacy wojownicy są standardową jednostką Grecji?

A - Hoplici

B - Pretorianie

C - Sprzymierzeni

D - Górale

3. Ilu ludzi liczy oddział legionu na poziome kwatermistrza?

A - 8

B - 86

C - 64

D - 32

4. Co daje możliwość zbudowania Szkoły Gladiatorów oraz Burdelu?

A - Budowa Kuźni

B - Budowa Koszar

C - Budowa Ratuszu

D - Budowa Szkoły Wojskowej

E - Budowa Siedzib Imperalnych

5. Jednostka grecka, na poziomie takim jak u Rzymian Sprzymierzeni.

A - Peltaści

B - Górale

C - Hoplici

D - Łucznicy

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



6. Maksymalna ilość oddziałów w mieście to

A - 8

B - 6

C - 12

D - 4

E - 10

7. Maksymalna ilość oddziałów w polu to

A - 8

B - 6

C - 10

D - 12

8. Jakie jednostki pozwalał werbować Burdel?

A - Najemnicy rzymscy

B - Górale

C - Najemnicy hiszpańscy

D - Najemnicy germańscy

E - Najemnicy greccy

9. Jaki budynek pozwala werbować Konnice grecką?

A - Padok

B - Stajnie

C - Wybieg

D - Łaźnie

10. Najlepsza jednostka na sprzymierzonych łuczników to:

A - Pretorianie

B - Peltaści

C - Konnica celtycka

D - Łucznicy

11. Plemię w kampanii italijskiej, tuż obok Rzymu, na lewo w górach.
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A - Sabinowie

B - Wolowolskowie

C - Etruskowie

D - Samnici

12. Najwięksi wrogowie Rzymian w Italii to:

A - Ligurowie

B - Północni Oskowie

C - Etruskowie

D - Kandyci

13. Ile surowców zabierało szkolenie jednego oddziału Pretorian?

(żywność:żelazo:drewno)

A - 200:200:200

B - 250:250:0

C - 135:135:135

D - 75:150:150

14. Przewidź kto wygra: 8 jednostek Pretorian na poziomie kwatermistrza czy 8

jednostek Hoplitów na poziomie kwatermistrza?

A - Pretorianie

B - Hoplici

15. Mapa specjalna pt. "Pola Elizejskie" pozwala na rekrutowanie specjalnych

jednostek. Nacja rzymian mogła rekrutować:

A - Czarnych Rycerzy

B - Umarłych Pretorian

C - Legion Duchów

16. Jaki budynek pozwalał rekrutować Legion Duchów?

A - Kostnica

B - Koszary

C - Bazylika

D - Cmentarz
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Test o grze Legion PL

Test dotyczy gry Legion.

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. A

3. C

4. D

5. A

6. C

7. D

8. C, D,

9. A

10. C

11. A

12. C

13. A

14. A

15. C

16. D
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