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Technologia Informacyjna

Podstawowe zagadnienia z technologii informacyjnej w klasie | liceum.

Poziom trudnosci: Lastwy

1. Osoba tamigca zabezpieczenia dla zarobku to:
o A - haker

o B -lamer
o C - pirat
o D - cracker

2. Jedng z metod zabezpieczania komputera jest:

o A - korzystanie z kont uzytkownikow zamiast administratora
o B - nie wigczanie internetu

o C - nie uzywanie portali spoteczno$ciowych
o D - nie da sie skutecznie zabezpieczy¢ komputera

. Dyscypling naukowg zajmujgca sie przetwarzaniem informacji nazywamy:
o A - informatyka

o B - technologig
o C - technologig informacyjng
o D - nie ma takiej dyscypliny naukowej

4. Pogardliwa nazwa hakera amatora to:
o A-lamer
o B - pirat
o C - cracker
o D - script kiddie

5. Wskaz zestaw zawierajacy licencje na oprogramowanie:
o A-GNU, GPC
o B - GDAWFF
o C-GP,DFE
o D - MMA,MoP
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6. Korzystng dla edukaciji, grupowg licencjg Microsoft jest:
o A-MOLP

o B - freeware
o C - public domen
o D - open

7. Wybierz przestepstwo komputerowe przeciwko ochronie informaciji:
o A - hacking komputerowy

o B - oszustwo komputerowe
o C - oszustwo telekomunikacyjne
o D - fatszerstwo komputerowe

8. Spotecznoscig informacyjng nazywamy:
o A - grupe ludzi mieszkajacym w jednym miescie
o B - grupe ludzi korzystajaca z tego samego oprogramowania
o C - grupe ludzi, w ktérym towarem staje sie informacja
o D - grupe znajomych na tym samym portalu spoteczno$ciowym

9. Pozerzy korzystajacy z gotowych programow hakerskich to:
o A - piraci
o B -lamerzy
o C - script kiddie
o D - amator

10. Wykorzystywanie programu w celu przechwytywania i analizowania wszystkich
danych w sieci to:

o A - cracking

o B - sniffing

o C - spoofing
o D - hakerstwo

11. Pirat zajmuje sie:
o A - przechwytywaniem informacji znajdujgcych sie w sieci

o B - powielaniem i rozprowadzaniem plikéw oraz czerpaniem z tego korzySci
o C - wlamywaniem sie na cudze konta
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o D - podsytaniem wiruséw innym uzytkownikom

12. Prawom autorskim podlegaja:
A - znaki firmowe uzyte w celach reklamowych
B - akty normatywne lub ich urzedowe projekty

C - oryginalne, nie publikowane wczesniej formy muzyczne i muzyczno-stowne
D - proste informacje prasowe

O O O O

13. Czas trwania praw majgtkowych trwa przez cate zycie tworcy oraz po $mierci przez:
o A-70 lat

o B-100 lat
o C - 20lat
o D-25Ilat

14. Umowa na korzystanie z utworu jakim jest aplikacja komputerowa, zawierana
pomiedzy podmiotem, ktéremu przystugujg majatkowe prawa autorskie do utworu, a
osoba, ktéra zamierza z danej aplikacji korzysta¢ to:

o A -licencja oprogramowania

o B - umowa na oprogramowanie

o C - nikt nie stworzyt takiej umowy

o D - prawo oprogramowania

15. Licencje,w ktérych udzielajacy licencji moze zezwoli¢ na korzystanie z utworu wielu
osobom rownoczeénie, ktdre nie musza mie¢ formy pisemne;j to:

o A - licencje wytaczne

o B - licencje niewytaczne

o C - sublicencje

o D - licencje posrednie

16. Oprogramowanie zarzgdzajgce sprzetem komputerowym, tworzace $rodowisko do
uruchamiania i kontroli zadan uzytkownika to:

o A - system operacyjny

o B - system komputerowy

o C - system zarzadzajacy

o D - oprogramowanie operacyjne
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17. Wskaz poprawny zapis schematycznej budowy systemy komputerowego:
A - sprzet-sterownik-jgdro-powtoka
B - powtoka-sterownik-jadro-sprzet
C - sprzet-jadro-sterownik-powtoka
D - sterownik-sprzet-jadro-powtoka

O O O O

18. Gtdbwne zadania systemu operacyjnego podczas zarzgdzania zasobami systemu
komputerowego to:
o A - ochrona plikow
B - tworzenie deskryptora zasobu,
C - ochrona danych personalnych
D - ochrona przed wirusami

o

(¢]

o

19. Urzadzenia wejscia to:
o A - karta sieciowa
o B - gtosniki
o C - mikrofon
o D - monitor

20. Interfejs uzytkownika komunikujgcy stan programu w postaci graficznej na
ekranie (lub wy$wietlaczu), ktory jako wejscie wykorzystuje urzagdzenie wskazujgce
(myszke, touchpad, tablet, dzojstik itp.) i klawiature to:

o A - interfejs uzytkownika

o B - interfejs graficzny

o C - interfejs klasy

o D - interfejs programowania aplikaciji
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