
Metin2

Wykaż się wiedzą na temat gry Metin2.pl

Poziom trudności: Średni

1. Od którego lvl można sie teleportować pod dt od teleportera w m1?

A - 30

B - każdego

C - 50

D - 60

2. Od którego lvl można wejść do wieży demonów?

A - 40

B - 35

C - 45

D - 50

3. Z czego dropi małż?

A - Z karasi

B - Z łososi

C - z wszystkich ryb

D - z drobnych ryb

4. Co trzeba zabić aby zrobic 15 lvl konia?

A - czarny ork

B - Elitarny ork generał

C - Ezoteryczny dręczyciel

5. w jakim przedziale lvl najlepiej dropi medal konny?

A - 20-25

B - 10-15

C - 15-20

D - 25-30
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6. Czym się karmi konia wojskowego?

A - cukier

B - siano

C - marchewka

D - żen-szen

7. Na którym piętrze dt jest boss Umarły Rozpruwacz tzw "Ripper"

A - 6

B - 7

C - 8

D - 9

8. Ile czasu mamy na otwercie wszystkich piecześci w wiezy demonów?

A - 20 min

B - 15 min

C - 25 min

D - 30 min

9. Kowal Jubiler nie ulepszy nam...

A - butów

B - kolczyków

C - naszyjnika

D - hełmu

10. Zwinność to skil...

A - Ninji archer

B - Szaman Smok

C - Ninja dagger

D - Szaman Błyskawicy
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Karta odpowiedzi

1. D

2. A

3. C

4. A

5. B

6. D

7. C

8. A

9. D

10. D
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