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Gothic 3

Test z gothica 3

Poziom trudnosci: Lastwy

1. Kod na posiadanie wszystkiego w 100 egzemplarzach?
o A -idkfa
o B - adeesa
o C - apexa
o D - idkwa

2. Co sie stanie jesli pokonamy na poczatku gry wszystkich 4 kompanéw (Diego, Miltena,
Gorna i handlarza)?

o A - Wstaje tylko handlarz

B - Padajg wszyscy

C - Wszyscy wstajg

D - Handlarz zostanie martwy, reszta wstaje
E - Zadne z powyzszych

o

O O O

3. Prawdopodobnie najsilniejszy potwor w grze. Kto?
o A -Jaszczur
o B - Czarny troll
o C - Potwér
o D - Demon

4. W grze spotkamy ich raptem kilka, zazwyczaj w otoczeniu szkieletéw. Wbrew
powszechnym opiniom, nie jest trudno ich pokonaé - wystarczy zasypac potwora gradem
ciosow i nie da¢ mu szans na kontratak, a z niemilca do$¢ szybko pozostanie jedynie
zascietajgce glebe ciato. Jesli chcesz spotkac sie z tym stworzeniem Beliara, polecam
podr6z do Gothy, gdzie rozbestwit sie na dobre, opanowat miasto i przywtaszczyt sobie
jeden z artefaktéw Adanosa. O kogo chodzi?

o A - O gtébwnych kaptanach ozywiencow

o B - O demonach

o C - O ognistych golemach

o D - O schratach
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5. Zgaduj-zgadula ciag dalszy. Jak sama nazwa moze wskazywac, pilnuje wejscia do
Swigtyn Pradawnych, m.in. w okolicy Trelis, Ben Sala czy Al Shedim. Wygladem
przypomina ogromnego skorpiona - posiada ogon zakonczony zadtem i kilka par cienkich
odndzy. Na straznika niezwykle skuteczng bronig okazuje sig tuk i strzaty, gdyz raniony
przeciwnik rzadko ma ochote ruszy¢ sie spod wrot Swigtynnych i goni¢ naszego bohatera.
Kto?

A - Szkielet

B - Ognisty golem

C - Piaskowy petzacz

D - Straznik swigtynny

O O O O
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Test z gothica 3

Poziom trudnosci: Lastwy

Karta odpowiedzi

1. A
2.D
3.B
4.B
5.D
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