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Elementy grafiki komputerowej

Grafika komputerowa

Poziom trudnosci: Sredni

1. Co to jest grafika rastrowa?

o A - w tej grafice obrazy tworzone sg z potozonych regularnie obok siebie lini krzywych i
prostych,

o B - obrazy w tej grafice tworzone sg za pomocg formut matematycznych,

o C - obrazy w tej grafice tworzone sg z potozonych regularnie obok siebie piksel,

o D - obrazy tworzone sg za pomocag figur i bryt matematycznych,

2. Co to jest skalowanie?
o A-To proces wektoryzacji mapy bitowe;j
o B - wybranie elementu i nadanie mu jaki$ cech

o C - wypetnienie okreslonego obszaru ptynnym przejsciem tonalnym
o D - zmiana wielkoéci obrazu bez zmiany jego rozdzielczo$ci

3. Co to jest kanat alfa?
o A - tajny kanat tgcznoéci szpiegowskiej
o B - kanalt, ktéry definiuje przezroczyste obszary grafiki
o C - kanat, ktory grafike rastrowag zamienia w wektorowg
o D - kanat, kttory definiuje barwne obszary grafiki rastrowej

4. Najbardziej popularne modele barw to:
o A-CMYKiRGB
o B - CMYKiRBG
o C-RGB i COLOR LINE
o D-BMPiCMYK

. W ktdrej linijce podane sg wytgcznie formaty grafiki wektorowej?
o A -jpg, cdr, ps, swf, eps
o B - psd, ps, ai, wmf
o C - tiff, png, bmp, ps
o D - wmf, eps, svg, cdr
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6. Pikseloza to:
o A - ulubiona potrawa grafikow komputerowych
o B - rozmazane, niewyrazne piksele
o C - wyrazne piksele
o D - zbiér pikseli tego samego rodzaju

7. Mieszanie addytywne barw polega na:

o A - dodaniu do dwdch wigzek $wiatta o pewnej barwie trzeciej wigzki $wiatta
o B - dodawaniu kilku barw jednoczesnie tworzac barwe trzecig

o C - dodawaniu do jednej wigzki $wiatta o pewnej barwie drugiej wigzki dajace;j
wrazenie barwy trzeciej

o D - dodawaniu do barwy czarnej odcieni bieli i zofci

8. Czym rdzni sie PPI od DPI?

o A - PPl to liczba pikseli przypadajaca na cal dtugosci, DPI natomiast to liczba plamek
o B - PPI to zbiér barw chromatycznych, a DPI zbi6r barw achromatycznych

o C - PPl to operacja na grafice rastrowej, a DPI na grafice wektorowej

o D - PPI to format grafiki rastrowej, a DPI- wektorowe;j

9. Barwy chromatyczne to:
o A - wszystkie barwy z wyjatkiem bieli i czerni

o B - wszystkie barwy z wyjatkiem bieli, czerni i barw posrednich
o C - biel i czerh oraz barwy posrednie
o D - wszystkie kolory teczy

10. Naswietlarka to urzadzenie, ktére:

o A - wykorzystywane jest przy przeswietleniach lekarskich
o B - oznacza po prostu latarke

o C - nanosi obraz przeznaczony do druku bezposrednio na forme drukowg
o D - wySwietla obrazy na Scianie

11. Gimp to:
o A -inna nazwa GIF-u
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o B - format grafiki komputerowe;j
o C - popularny edytor grafiki
o D - imie jednego z Gumisiéw

12. Separacja barwna ma za zadanie:
o A - zapamieta¢ obraz w taki sposéb, aby mozna byto otrzymaé wyciagi zawierajgce
informacje o udziale kazdego z 4 koloréw podstawowych
o B - oddzieli¢ barwy zimne od cieptych
o C - udzieli¢ informaciji o sktadzie procentowym wszystkich barw uzytych w grafice
o D - oddzieli¢ barwy achromatyczne od barw chromatycznych

13. RGB to skrot angielskich stow:
A - Really Great Boss

B - Red Green Blue

C - Red Green Beige

D - Really Green Biscuit

O O O O

14. Fotomontaz to:
o A - potaczenie kilku zdje¢ w jedno
o B - dodanie nieprawdziwego elementu do zdjecia, grafiki itp.
o C - odwrécenie koloréw w zdjeciu
o D - czynnos¢ polegajaca na montowaniu zdje¢ w duzy plakat A0

15. Cechy barw to:
o A - nasycenie, jasnosc, kontrast
o B - jakos$¢, odcien, kontrast
o C - kolor, barwa, odcien
o D - nasycenie, odcien, jasno$¢

16. Bit to:
o A - elementarna jednostka pliku muzycznego
o B - elementarna cze$¢ kazdego zdjecia
o C - elementarna jednostka informacji
o D - jednostka pojemnosci
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17. Dithering to:
o A - postrzeganie 6 punktow w 6 kolorach sktadowych z dalszej odlegtosci daje
efekt koloru wynikowego
o B - postrzeganie 3 punktow w kolorach sktadowych z dalszej odlegtosci daje
efekt koloru zamierzonego
o C - proces tworzenia barwy niestandardowej
o D - postrzeganie kilku punktow, ktére zlewajg sie w okreslony ksztait

18. Transparency to inaczej:
o A - przezroczysto$¢
o B - rozsiewanie lub rozpraszanie
o C - przeplot
o D - kompresja

19. Maskowanie to:
o A - ukrycie defektu
o B - przyozdobienie grafiki
o C - wyznaczanie granic obszaréw barwnych lub przebiegu linii
o D - wybranie elementu i nadanie mu jaki$ cech

20. Grafika komputerowa to:
o A - zbiér obrazéw i animaciji
o B - dziat informatyki zajmujacy sie tworzeniem obrazéw z wykorzystaniem
techniki komputerowe;
o C - dziat nauki zajmujacy sie badaniem wtasciwosci barw
o D - dziat informatyki tworzacy foldery i reklamy

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



S\ test
wiedzyP

Elementy grafiki komputerowej

Grafika komputerowa

Poziom trudnosci: Sredni

Karta odpowiedzi
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