test
wiedzyP

sieci telekom 2

sieci telekomunikacyjne 2

Poziom trudnosci: Bardzo trudny

1.

21. Ktory stan okreéla petng funkcjonalno$¢ protokotu IBGP?
o A - Established

o B - Connected
o C - Active
o D - OpenSent

. 22. Jaki stan swiadczy o w petni funkcjonujacym protokole OSPF?

o A - Established
o B- Full

o C - Active

o D - Connected

. 23. W jakim celu obecnie jest wykorzystywany protokét MPLS? ??????????7?7?7?7?7?7?7?77

o A - dla uzyskania zgodnosci z siecig ATM

o B - aby mozna byto wykonywaé w sieci procedury zwane naffic engineering
o C - umozliwi¢ zestawianie potaczen VPN

o D - aby okresla¢ w sieci zasady mechanizméw QoS

. 24. Jaka funkcjonalno$¢ w protokole MPLS posiada transit ruter?

o A - dokonuje enkapsulacji MPLS

o B - przesyta pakiety na podstawie dopasowanego adresu |IP
o C - dokonuje operacji przetagczania etykiet (label swaping)
o D - umieszcza etykiete MPLS w pakiecie IP

. 25. Ktéry ruter jest odpowiedzialny za umieszczanie etykiety MPLS?

o A - transit router

o B -ingress router

o C - egress router

o D - penultimate route
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6. 26. Gdzie jest umieszczana w pakiecie etykieta MPLS?
o A - przed nagtéwkiem warstwy 2
o B - za nagtéwkiem warstwy 3
o C - miedzy nagtowkiem warstwy 2 a 3
o D - za nagtowkiem warstwy 4

7. 27. Jakg warto$¢ TTL w nagtdéwku MPLS usuwa ingress router?
o A-255
o B-zero
o C - nie wptywa na warto$¢ tego pola
o D - warto$¢ pola TTL z nagtéwka IP jest kopiowana do nagtéwka MPLS

8. 28. Ktory z wymienionych ponizej protokotéw stuzy do dynamicznego ustalania Sciezki
LSP w ramkach domeny MPLS?

A - IGRP
B -BGP
C - LDP
D - RIP

o

O O ©O

9. 29. Ktéry z protokotéw dynamicznego ustalania Sciezki LSP (label switched path), w
ramach domeny MPLS pozwala na zestawianie Sciezki, ktora nie jest zgodna z regutg
najkrétszej Sciezki.

o A-RSVP

o B-LDP

o C-BGP

o D-IGRP

10. 30. Ponizej wymieniono nazwy okre$lajace rutery pracujece wew domeny MPLS, na
jej brzegu i taczace sie z ruterami brzegowymi domeny MPLS. Terminologia dotyczy

dostarczycielu Internetu, ktérzy wykorzystujg MPLS. Ktory z ponizszych skrétéw okresla
egress ruter?

o A - CE router
o B - PE router
o C - P router

o D - LSR router
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11. 31. Ruter posiada 4 aktywne interfejsy, na ktérych skonfigurowano adresy IP, na
ruterze nie jest skonfigurowany interfejs loopback. Uruchomiamy protokot OSPF,
interfejsy rutera naleza do obszaru backbone i do dwu innych obszaréw. Ponizej
napisano adresy, ktére zaostaty skonfigurowane przed uruchomieniem protokotu OSPF.
Jaki bedzie identyfikator rutera?

A-10.10.10.1

B-10.10.20.1

C-15.10.10.2

D-15.10.1.4

o

O O O

12. 32. Ruter X jest klientem, ktéry posiada ruter petniacy funkcje Route Reflectora, w
klastrze jest w sumie 5 klientéw oprdcz Route Reflectora. lle sesji IBGP musi mie¢
zestawiony ruter X?

o A-1

oB-5

cGC-6

oD-10

13. 33. Na rysunku przedstawiono pewien system autonomiczny. Przedstawione
potaczenia symbolizuje potaczenia fizyczne z innymi systemami autonomicznymi oraz
wew systemu. Na wszytkich ruterach chcemy mieé informacje o trasach z innych
systemow autonomicznych. Z iloma ruterami musi mie¢ zestawione sesje IBGP ruter 5,
aby sie¢ nie miata czarnych dziur ani petli rutingu?

oA-2

oB-4
cC-5
ocoD-6

14. 34. W pewnym systemi autonomicznym (rys ponizej) dokonano skalowania
protokotu BGP z wykorzystaniem techniki Confederations. Na ktérych taczach dziata
protokot CBGP?

o A-1234,5

o B-34,5

c(C-6,7,8,9,10,11,12,13,14

o D - na wszytkich z wyjatkiem 1 2
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15. 35. Ktory atrybut BGP jest domysinie uzywany gdy Sciezki sg rozgtaszane miedzy
podsystemami autonomicznymi (konfederacjami) celem unikniecia petli rutingu wew
konfederacji?

o A-NEXT_HOP

o B-AS_PATH

o C - ORIGIN

o D - LOCAL_PREF

16. 36. W ktorej warstwie modelu OSI dziata protokét 1S-IS?

6.

A-2
B-3
C-4
D-7

O O O O

17. 37. Kt6ry z warunkéw musi byc spetniony dla protokotu IS-IS aby powstata relacja
przylegania dla potaczenia poziomu pierwszego (L1)?
o A - potaczone rutery muszg naleze¢ do réznych obszaréow
o B - wszytkie potaczenia poziomu pierwszego (L1) musza tworzycC ciagta
topologie
o C - potaczenia poziomu pierwszego (L1) nie moga wystepowac na taczach gdzie
sg juz okre$lone potaczenia poziomu drugiego (L2)
o D - potaczone rutery muszg nalezeé do jednego obszaru

18. 38. Jaka reguta dotyczy przekazywania informacji miedzy poziomami w protokole
IS-IS?
o A - informacje z poziomu 2 (L2) sg przekazywane do poziomu 1 (L1)
o B -informacje z poziomu 1 (L1) sg przkazywane do poziomu 2 (L2)
o C - informacje z poziomu 2 (L2) sg przekazywane do poziomu 1 (L1) tylko jesli
potaczenia L2 sg w jednym obszarze
o D - informacje z poziomu 2 (L2) sg przekazywane do poziomu 2 (L2) tylko jesli
potaczenia L2 sg w jednym obszarze

19. 39. W jaki spos6b jest okreslony szkielet sieci w protokole 1S-IS?
o A-obszar o numerze 0

o B - szkielet tworzg potaczenia typu L1

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



test
wiedzyP

o C - szkielet tworzg potaczenia typu L2 (czyste L2)
o D - szkielet tworza potaczenia typu L2 i L1L2

20. 40. W jakim celu sg wykorzystywane bity pola EXP w protokole MPLS?
o A - do przetaczania pakietow
o B - dla potrzeb mechanizméw QoS
o C - dla zapobiegania petlom rutingu
o D - do informowania o przecigzeniach w sieci

21. 41. Jakie protokoty sg wykorzystane przez protokot LDP do ustalania sciezki w
domenie MPLS?

o A - standardowe protokoty rutingu (IGP)

o B - protokoty pracujgce w warstwie 2 OSI, odpowiedzialne za przetagczanie

o C - protokot LDP nie potrzebuje zadnych dodatkowych protokotéw

o D - protokot RSVP

22. 42. Architektura DiffServ opiera sie na:

o A - rezerwacji zasobdw na catej trasie podrdzy pakietu end-to-end

o B - kazdy ruter na trasie analizuje pole DSCP i przydziela pakiet do
opowiedniej klasy ruchu zgodnie z ktorg jest umieszczany w kolejce o
odpowiednim priorytecie

o C - rezerwacji zasobow na catej trasie podrézy pakiety end-to-end zgodnie z
polem DSCP, kt6re okresla klase ruchu

o D - rezerwacja zasobdw jest dokonywana tylko na ruterach poczatkowym i
koncowym, pozostata czesSc trasy pakietu jest obstugiwana zgodnie ze
schematem best effort.

23. 43.Dla pewnej transmisji aplikacja odnierajaca oczekuje na kolejne pakiety
przez rézne okresy czasu, jako$¢ dziatania aplikacji niejest zadowalajgca. Ktéry
parametr okreslajacy jako$¢ ustugi powinien byc brany pod uwage?

o A - przeptywnosc¢

o B - opoznienie

o C - wariancja opOznienia

o D - prawdopodobienstwo zgubienia pakietu
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24. 44. W ramach architektury DiffServ dokunuje sig klasyfikacji BA (behaviour
aggregate) lub MF (multi field). Ktory z ponizszych opisow odpowiada klasyfikaciji
MF?

A - ruter dokonuje sie analizy pola ToS w nagtowku IP

B - ruter dokunuje sie analizy ramki IEEE 802.1p

C - ruter dokunuje sie analizy odpowiedniego pola w nagtowku MPLS

D - ruter dokunuje sie analizy innych pdl niz te okreslone w poprzednich
punktach (np. Adreséw I[P, portow TCP/UDP), moze takze wykonywac
czynnos¢ okreslang w jednych z wyzej wymienianych punktow.

O O O O

25. 45. Do zapewnienia obstugi sygnalizacji w ramach architektury IntServ
wykorzystywany jest protokot:

o A-RSVP

o B-LDP

o C-RTP

o D-VRRP

26. 46. Ktory z mechanizméw jest wykorzystany w sieciach Frame Relay w celu
przeciwdziatania przecigzeniom?

o A - mechanizm GBN (go back N)

o B - mechanizm SR (selective repeat)

o C - oznaczanie ra,el przeznaczonych do usuniecia bitem DE

o D - oznaczania ramek przeznaczonych do usuniecia bitem BECN

27. 47. Termin CIR okreSla:

o A - maksymalng przeptywnos¢ danego tacza

o B -ilos¢ bitdéw, ktdérg mozna przestaé w ciggu okreslonego czasu ponad
zagwarantowang przeptywnosé

o C - uzgodniong miedzy uzytkownikiem z siecig gwarantowang
przeptywno$¢ w normalnych warunkach pracy sieci

o D - przeptywnosc, ktdérg moze otzrymac uzytkownik; gdy sie€ posiada
zasoby na przestanie wiekszej ilo$¢ danych, ta przeptywno$¢ nie jest
gwarantowana.

28. 48. Excess Burst Size okreéla:
o A - maksymalng ilo$¢ danych, liczonych w bitach, ktérg sie¢ zobowigzuje
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sie dostarczyé w ciggu pewnego przedziatu czasu

o B - maksymalng ilo$¢ danych, liczong w bitach,ktérg sie¢ bedzie
probowata przekazac ponad ilo$c¢, ktdrg zobowigzata sie dostrczy¢ w
normalnych warunkach pracy sieci w ciggu pewnego przedziatu czasu

o C - maksymalng ilos¢ danych, liczong w bitach,ktérg sie¢ bedzie
prébowata przekazaé¢ w ciggu pewnego przedziatu czasu

o D - minimalng iloé¢ danych, liczong w bitach,ktorg sie¢ bedzie prébowata
przekazaé w ciggu pewnego przedziatu czasu

29. 49.W ktorej warstwie modelu OSI pracuje urzgdzenia sieciowe (switch
Frame Relay) wykorzystujace standard Frame Relay (nie urzadzenia
dostepowe FRAD)?

o A - w 3 pierwszych warstwach

o B -w 2 pierwszych warstwach

o C - tylko w warstwie fizycznej

o D - we wszytkich 7 warstwach

30. 50. Ktorych wtasciwosci nie posiada protokot podstawowy LAPF (LAPF
core)?

o A - etykietowania ramek

o B - wykrywanie bteddw transmisji

o C - przeciwdziatanie przecigzeniom

o D - obstuga bteddw i sterowanie przeptywem

31. 51. Ktory z wymienionych ponizej typow potaczen wystepujg w sieciach
Frame Relay?

o A - wazone potaczenia wirtualne (WGC)

o B - grupowe potaczenia wirtualne (GVC)

o C - state potaczenia wirtualne (PVC)

o D - rezerwowane potaczenia wirtualne (RVC)

32. 52. Symbole Bc i BE oznaczajg odpowiednio Commited Burst Size i
Excess Burst Size. W sieci Frame Relay jest stosowany mechanizm

ciekngcego wiadra. Przekroczenie jakiej ilosci bitow decyduje o zaznaczeniu
ramki bitem DE=17?

o A-Bc

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



test
wiedzyP

o B-BE
o C-BcBE
o D-Bc-BE

33. 53. W protokotach z przesuwnym oknem okno odbiorcze okredla numery
sekwencyjne ramek:

o A - odebranych, dla ktérych nie wystano potwierdzenia

o B - wystanych dla ktorych nie odebrano potwierdzenia

o C - odebranych, ktére moze zaakceptowaé odbiorca

o D - odebranych, ktére moze nie zaakceptowac odbiorca

34. 54. W protokole GBN (go back N) wielko$¢ okna nadawczego Wn i okna
odbiorczego Wo wynoszg odpowiednio:

o A-Wn=1, Wo=1

o B-Wn>=1, Wo=1

o C-Wn=1, Wo>=1

o D-Wn=Wo>1

35. 55. Gdy stosowany jest normalny tyb odpowiedzi (Normal Response
Mode), to odpowiednie urzadzenia w protokole HDLC cechuje nastepujaca
odpowiedzialnos$c:

o A - stacja gtbwna nawigzuje potaczenia, nadzoruje ich przebieg,
wykrywa btedy i awarie przesyta dane, stacja podlegta jedynie
odpowiada na komendy wysytane przez stacje gtdwng i wysyta ramki
informacujne po zwolnieniu stacji gtdwnej

o B - stacja gtéwna jedynie nawigzuje potaczenie, pézniej stacja podlegta
przejmuje kontrole nad potaczeniem i wysytajac specjalne komendy
do stacji gtbwnej, zezwala jej na przesytanie informacji

o C - stacja gtbwna nawigzuje potaczenie i czuwa nad poprawnoscig
jego realizacji, wszystkie stacja gtéwna i podlegte uzyskujg dostep do
kanatu na zasadzie rywalizacji

o D - dwie stacje pracujg na jednakowych prawach

36. 56. Jakie przeznaczenie ma ramka nadzorcza w protokole HDLC?
o A - stuzy do przesytania danych uzytkownika miedzy dwoma stacjami;
moze tez stuzyé do potwierdzania danych otrzymanych ze stacji
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nadawczej, w organiczonym stopniu moze przesyta¢c komendy

o B - stuzy do sterowania taczem; potwierdzania otrzymanych ramek,
zadania retransmisji ramek, zgdania zawieszenia transmisji ramek

o C - stuzy do sterowania taczem; uzywana do ustanawiania potaczenia
i roztgczania

o D - stuzy do sterowania taczem; uzywana do ustanawiania potaczenia
i roztagczania na podstawie liczby dokonanych retransmisji.

37.57. Ktora z komend dotyczy powyzszego rysunku?

A - route-filter 192.168.0.0/16 upto /18

B - route-filter 192.168.0.0/16 longer

C - route-filter 192.168.0.0/16 orlonger

D - route-filter 192.168.0.0/16 prefix-length-range /17-/18

O O O O

38. 58. W jakim celu jest uzywana technika RFP (Reverse Forwarding
Path)?
o A - aby zarezerwowac zasoby na trasie przesytania strumieni
multicast
o B - aby umozliwi¢ przesytanie potwierdzen w transmisji multicast
o C - aby w protokole MPLS zaznaczagé alternatywne $ciezki dla
transmisji multicast
o D - aby przeciwdziata¢ petlom przesytania (forwarding loop) pakietéw
w transmisjach multicast
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