
Metin2 Tylko dla Pr00

test może łatwy może trudny jak ktoś gra to nie będzie miał z tym problemu ;)

Poziom trudności: Średni

1. Zbroje na 1 lvl dla wszystkich klas to:

A - mnisia zbroja; załobna zbroja; kremowe ubranie; miłosna szata

B - mnisia zbroja; żałobna zbroja; czarna stal ; złota zbroja

C - mnisia zbroja; żałobna zbroja; błękitne ubranie; błękitna szata

D - żadne z powyższych

2. Bonus (np. inteligencji) w broni może wynosić

A - 2 ; 4 ; 6 ; 8 ; 12

B - 1 ; 3 ; 6 ; 8 ; 12

C - 1 ; 2 ; 3 ;4 ; 6 ; 8 ; 12

D - żadne z powyższych

3. na którym poziomie umiejętność MOŻĘ awansować do poziomu M ?

A - 10

B - 15

C - 17

D - 20

4. na którym poziomie wojownik może dobić piąty skill do M ? <zakładając że wszystkie

weszły na 17 punkcie>

A - 80

B - 85

C - 86

D - 87

5. od którego poziomu może się teleportować do wieży demonów?

A - od zawsze cały czas jest teleport

B - od 10

C - od 45

D - od 40
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6. ile może mieć żon / mężów ? <w danym momencie>

A - 2

B - 3

C - 5

D - 1

7. co należy zdobyć w misji u biologa na 70 lvl ?

A - pamiątki po demonie

B - konary zelkova

C - cetryfikaty tugyisa

D - notatki przywódcy

8. czy bonus "10% obrażeń będzie dodanych do pż" działa na kążdy atak

A - tak

B - nie

C - tak na każdy atak nawet atak ze skilla

D - żadne z powyższych

9. ile trzeba zdobyć klejnotów mądrości <misja na poziom 94> ?

A - 5

B - 20

C - 50

D - 200

10. co to jest event ZuO?

A - to zwiększony drop o jakiś procent

B - to zwiększony exp o jakiś procent

C - to zrzut kamieni metin na którejś ze wspólnych map

D - to konkurs na wiedze o metinie
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Metin2 Tylko dla Pr00

test może łatwy może trudny jak ktoś gra to nie będzie miał z tym problemu ;)

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. A

3. C

4. C

5. D

6. D

7. B

8. B

9. B

10. C
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