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popularne formay grafiki, postrzeganie barwy

Test zawiera pytania dotyczace popularnych formatéw grafiki komputerowych, a takze postrzegania barwy.

Poziom trudnosci: Sredni

1. Co to jest barwa?
o A - kolor
o B - ztudzenie optyczne
o G - wrazenie psychiczne
o D - zadne z powyzszych

2. Jakie dziedziny obejmuje teoria koloru?
o A - fizyka, matematyka, biologia
o B - biologia, chemia, fizyka
o C - psychologia, biologia, chemia
o D - fizyka, biologia, psychologia

. Jak nazywa sie dziedzina techniki, zajmujaca sie procesami wytwarzania drukow?
o A -teoria druku

o B - poligrafia
o G - teoria koloru
o D - zadne z powyzszych

4. Jakie wyrézniamy cechy barwy?
o A - odcien, nasycenie, jasnosé
o B - odcien, gtebia, ciemnos¢
o C - naswietlenie, gtebia, odcien
o D - odcien, nasycenie, ciemnosc¢

5. Barwy podstawowe to:
o A - pochodne
o B - drugorzedowe
o C - wynikowe
o D - pierwszorzedowe
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6. W jakich latach zostata opatentowana grafika rastrowa?
o A-60.
o B-70.
o G -80.
o D -90.

7. ktére z wymienionych, sg formatami graficznymi?
o A-BMP, GIF, TXT
o B -JPEG, PNG, FIG
o C-BMP, JPEG, PNG
o D -GIFO, JGIP, BMP

8. barwy dzielimy na:
o A - chromatyczne i achromatyczne
o B - chromatydalne i achromatydalne
o G - chromastyczne i achromastyczne
o D - zadne z powyzszych

9. W procesie widzenia uczestnicza;:

o A - rogéwka, teczowka, soczewka, siatkbwka z precikami i czopkami
o B - rogéwka, teczéwka, siatkbwka z precikami i czopkami, nerw prowadzacy do

mdbzgu

o C - rogowka, teczowka, soczewka, siatkowka z precikami i czopkami, nerw

prowadzacy do mdzgu

o D - rogbwka, soczewka, siatkbwka z precikami i czopkami, nerw prowadzacy do

mdbzgu

10. W wyniku addytywnego mieszania barw powstaje kolor:

o A - niebieski
o B - czerwony
o C - czarny

o D - biaty

11. W wyniku substraktywnego mieszania barw powstaje kolor:

o A - niebieski
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o B - czerwony
o C - biaty
o D - czarny

12. Barwy achromatyczne to:

A - biaty, szary, zielony

B - bialy, szary, czarny

C - bialy, czarny, purpurowy
D - czarny, szary, miedziany

O O O O

13. Barwy chromatyczne to:
o A - zielony, czerwony, szary
o B - niebieski, z6tty, biaty
o C - szary, turkusowy, zétty
o D - fioletowy, zielony, pomaranczowy

14. Grafika rastrowa prezentuje obraz przy pomocy:
o A - matycj kwadracikow
o B - poziomo- pionowe;j siatki
o C - pikselkow
o D - zadne z powyzszych

15. Wysokos¢ i szeroko$¢ pixmapy liczona jest jako:
o A - powierzchnia obrazu(mmz2)
o B - powierzchnia obrazu (cm2)
o C - liczba pikseli
o D - zadne z powyzszych

16. Grafika wektorowa wykorzystywana jest w:
A - plany, znaki drogowe, zdjecia

B - zdjecia, komiksy, mapy

C - mapy, zdjecia, rysunki komputerowe
D - mapy, flagi godta

O O O O
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17. JPEG to skrét od:

A - Joint Photographic Experts Group
B - Joint Photo Experts Group

C - Joint Photographic Expert Groups
D - Joint Photos Experts Groups

O O O O

18. Formaty grafiki rastrowej nie wykorzystujgce kompresiji to:
A - BMP, TIFF, XPM

B - XCF, XPM, PSD

C - XPM, BMP, PNG

D - PSD, XCF, GIF

O O O O

19. Formaty grafiki wektorowej to:
o A-EPS, BMP, GIF
o B - GIF, PNG, TIFF
o C-SVG, CDR, EPS
o D - TIFF, BMP, GIF

20. Monitory komputerowe wyswietlajg od... do... pikseli na cal:
o A-36-193
o B-50-150
o C-65-180
o D-72-130

21. W jakiej rozdzielczo$ci moga drukowac drukarki (punktéw na cal):
A-1200
B - 1300
C - 1400
D -1500

O O O O

22. Formaty, ktére nie zdobyty wiekszej popularnosci to:
A - WMF, JPEG, GIF

B - CDR, PNG, XCF

C - Al, XCF, GIF

D - Al, CDR, WMF

O O O O
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23. Grafika komputerowa to:

o A - dziat informatyki zajmujacy sie wykorzystaniem nowoczesnej techniki
komputerowej do wizualizacji rzeczywistos$ci.

o B - dziat informatyki zajmujacy sie wykorzystaniem nowoczesnej techniki
komputerowej do generowania obrazéw

o C - dziat informatyki zajmujacy sie wykorzystaniem nowoczesnej techniki
komputerowej do generowania obrazéw oraz wizualizacji rzeczywisto$ci.

o D - dziat informatyki zajmujacy sie wykorzystaniem nowoczesnej techniki
komputerowej do generowania obrazéw oraz wizualizacji garafiki

24. Co to sg czopki:
o A - Swiattoczute receptory siatkdédwki oka
o B - komorki zmystowe siatkOwki
o C - Swiattoczute komérki oka
o D - zadne z powyzszych

25. Grafika komputerowa wykorzystywana jest w:
o A - diagnostyce medycznej
o B - grach planszowych
o C - gospodarstwie domowym
o D - zadne z powyzszych
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Test zawiera pytania dotyczace popularnych formatéw grafiki komputerowych, a takze postrzegania barwy.

Poziom trudnosci: Sredni
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