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Ikariam

Ten test pozwala sprawdzic jak znasz gre Ikariam.

Poziom trudnosci: Sredni

1. Jaki surowiec wydobywa sie w tartaku?
o A -Drewno
o B-Wino
o C - Marmur
o D - Krysztat
o E - Siarka

2. Do czego potrzebna jest siarka?(mozliwe jest podanie wielu odpowiedzi)
= A - Do budowy Ratusza

B - Do budowy Wojska
C - Do budowy Patacu
D - Do budowy Tawerny
E - Do budowy Statkéw

3. Jakg pojemno$¢ ma sktadowisko na 10 poziomie?
o A-20000

B - 3200

C - 320000

D - 8000

E - 80000

o
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4. Do czego potrzebny jest krysztat?(mozliwe jest wiele odpowiedzi)
= A - Do budowy Ratusza

B - Do budowy Tawerny

C - Do budowy Patacu

D - Do budowy Akademi

E - Do ulepszen w Warsztacie

5. Jaki surowiec nie wystepuje w lkariamie?
o A-Wino
o B - Drewno
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o C - Marmur
o D-Glina
o E - Siarka

6. Do jakiego najwyzszego poziomu mozna rozbudowac Kryjowke?
oA-5

B-13

C-24

D-32

E-43

O O O O

7. Do jakiego najwyzszego poziomu mozna rozbudowa¢ Sktadowisko?
o A-10
o B-20

C-30

D-40

E-50

o O O

8. lle w jednym mie$cie mozna zbudowaé na raz Portéw handlowych?

9. Do jakiego poziomu mozna rozbudowaé Kryjéwke?
o A-10
o B-17
o C-25
o D-32
o E-43

10. Jakiego budynku nie ma w Ikariamie?
o A - Rezydencja Gubernatora

B - Zaktad Pirotechnika

C - Wieza Alchemika

D - Warsztat Architekta

E - Swiatynia

O O O ©O
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11. Co daje nam Warsztat Ciesli?

A - Zmniejsza nam zapotrzebowanie na siarke
B - Zmniejsza nam zapotrzebowanie na marmur
C - Zmniejsza nam zapotrzebowanie na wino

D - Zmniejsza nam zapotrzebowanie na drewno
E - Zmniejsza nam zapotrzebowanie na krysztat

O O O O o

12. lle patacow jednoczes$nie moze posiadaé gracz?
A-1

AWM

O O O O O

B -
C-
D -
E -

nieskonczenie wiele

13. Co daje nam badanie Przyszto$¢ nauki?

A - +10 Satysfakcji i +20 mieszkancow wiecej w kazdym miescie
B - 2% mniejszy koszt utrzymania jednostek

C - 2% mniejsze koszty utrzymania statkow

D - 2% wiecej punktéw badan

E - Nie ma takiego badania

o O O O O

14. Co daje nam badanie Grecki ogien?
o A - Umozliwia: Budowa okretéw z mozdzierzem w stoczni
o B - Umozliwia: Budowa okretéw z miotaczem ognia
o C - Umozliwia: Budowa katapult w koszarach
o D - Umozliwia: Dodatkowe pole pod zabudowe w miastach
o E - Umozliwia: Budowa okretow z wyrzutnig ognia

15. lle miast moze znajdowac sie na jednej wyspie?
o A-10
o B-13
oC-16
ocD-18
o E-25
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16. lle jest wolnych miejsc pod zabudowe po rozpoczeciu gry.
A-11
B-12
C-13
D-14
E-15

O O O O o

17. Jakg pojemno$¢ ma jeden poziom magazynu?
A - 5000

B - 8000

C - 15000

D - 32000

O O O O

18. Czy w Ikariamie mozna zmieni¢ adres e-mail?
o A-Tak
o B - Nie

19. Czy w Ikariamie mozna zmieni¢ nazwe gracza?
o A-Tak
o B - Nie

20. Czy w lkariamie mozna zwolni¢ swoje jednostki?
o A-Tak
o B - Nie
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Ikariam

Ten test pozwala sprawdzic jak znasz gre Ikariam.

Poziom trudnosci: Sredni

Karta odpowiedzi
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