
Tomb Raider-wiedza o serii

Sprawdza wiedzę z zakresu serii gier "Tomb Raider".

Poziom trudności: Średni

1. Serię gier klasycznych Tomb Raider napisała firma:

A - Capcom

B - Eidos

C - JoWood

D - Microsoft

E - Ubisoft

2. Ile części gry wydała firma Eidos?

A - 2

B - 3

C - 4

D - 5

E - 6

3. Przed rozpoczęciem się akcji pierwszej części serii dziewczyna była:

A - archeologiem

B - arystokratką

C - modelką

D - zwyczajną dziewczyną

4. Ostatnią częścią z dodatkiem był TR:

A - 3: Adventures of Lara Croft

B - 4: the Last Revelation

C - Chronicles

D - the Angel of Darkness

5. Którego pojazdu nie używała bohaterka?

A - samochodu

B - quada

C - łódki

D - kajaku
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E - gondoli

6. W Tomb Raiderze: the Angel of Darkness pierwszym szefem był:

A - Boaz

B - Joachim Karel

C - Pieter van Eckardt

D - Proto Nephilit

7. "Tomb Raider" oznacza:

A - żołnierz wsród grobowców

B - rabuś grobów

C - grobowiec obławy

D - najeźdzca kosmosu

8. W Tomb Raider: Legend Lara stwierdza, że lubi być w:

A - Afryce

B - krajach Dalekiego Wschodu

C - domu

9. Którą częścią jest TR: Legend?(krótka odpowiedź nie uwzględniająca dodatków)?  X...

.

    ...........................

10. Których postaci Lara nie poznała bezpośrednio w trakcje gry, lecz spotkała po raz

kolejny już je znając?

A - AMANDA

B - JAMES RUTLAND JR.

C - LARSON CONWAY

D - SHOGO TAKAMOTO

E - VERNER VAN CROY

11. W których częściach Lara zaczyna grę bez broni?

A - 2
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B - 3

C - 4

D - 5

E - 6
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Karta odpowiedzi

1. B

2. E

3. B

4. A

5. C, E,

6. D

7. B

8. A

9. Siódmą.

10. C, D,

11. C, E,
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