
Szach mat

Nie specjalizuję się w tej grze za bardzo, ale świetnie znam zasady.

Poziom trudności: Średni

1. Która figura może poruszać się tylko po czarnych polach?

A - goniec czarnopolowy

B - lewy koń

C - lewa wieża

2. Którymi figurami wykonuje się roszadę?

A - wieżą i pionem

B - Królem i pionem

C - Królem i wieżą

3. Która bierka po dotarciu na pole, na którym była na początku jedna z bierek przeciwnika,

może zamienić się na dowolną zbitą przez przeciwnika figurę?

A - Król

B - Pion

C - Koń

4. Pomiędzy jakimi figurami przeciwników nie może panować bezpośrednie sąsiedztwo?

A - Królami

B - Królowymi

C - Pionami

5. CZy Leonardo Da Vinci był brazylijskim koszykarzem?

A - To pytanie tu nie pasuje

B - Tak

C - Nie

6. Kiedy jest &quot;szach pat&quot; na szachownicy?

A - Kiedy na szachownicy zostaną tylko króle (plus ew. inne figury)

B - Kiedy na szachownicy zostaną tylko królowe.

C - Kiedy na szachownicy zostaną tylko piony.
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D - Nie ma czegoś takiego jak szach-pat

7. Jaka figura na początku gry znajduje się na polu H3?

A - goniec

B - królowa

C - wieża

D - żadna

8. Jaka bierka na początku gry znajduje się na B6?

A - Goniec

B - Król

C - Pion

D - Nic

9. Jaka figura znajduje się na początku gry na polu A4?

A - Żadna

B - Królowa

C - Koń

10. Jaka figura znajduje się na początku na polu D1?

A - Wieża

B - Pion

C - biała królowa
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Szach mat

Nie specjalizuję się w tej grze za bardzo, ale świetnie znam zasady.

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. C

3. B

4. A

5. A

6. D

7. D

8. D

9. A

10. C
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