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Gothic 1 bd tatwy

G1 na poziomie tatwym

Poziom trudno$ci: Bardzo tatwy

1. Kto pilnuje miejsca wymiany?
o A-Gomez
o B-Orry
o C - Snaf
o D - Thorus

2. 10 pkt do$wiadczenia dostajemy za:
o A - Wilka
o B - Kretoszczura
o C - Scierwojada
o D - Chrzgszcza

3. Najstabsza z tych broni to:
o A - Stary Miecz
o B - Niewykonczony Miecz
o C - Kiujacy Ciern
o D - Szept Burzy

4. Czy istnieje taka bron jak Gniew Innosa?
o A - Nie
o B-Tak

5. List ktory dostajesz na poczatku gry musisz zaniesc:
o A - Gomezowi

o B - Magom Wody
o C - Magom Ognia
o D - Nie musisz go nikomu zanosi¢

6. Derkion nalezy do:
o A - Starego Obozu

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



S\ test
wiedzyP

o B - Nowego Obozu
o C - Obozu Bractwa
o D - Nie istnieje taka osoba

7. Jak ma na imie gtowny bohater?
o A - Bury Zenek
o B - Nie ma imienia
o C - Naznaczony
o D - Predator

8. Z kim bezi atakowat wolng kopalnie?
o A -z Saturasem
o B -z Gornem
o C -z Diego
o D -z Lesterem

9. Osoby sprzedajgce w Starym Obozie rézne rzeczy to:
o A - Corristo,Dexter,Zty,Scatty, Swistak

B - Graham,Fisk,Dexter,Skip,Huno,Torrez,Mordrag

C - Gomez,Kruk,Stone,Diego,Milten

D - Fisk,Huno,Gor Hanis,Raczka,Cavalorn,Szakal

E - Tylko Fisk,Dexter i Huno
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Karta odpowiedzi
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