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Risen - wiedza o kodach

Uzywasz koddw do Risen? Sprawdz czy wiesz o nich wszystko!

Poziom trudnosci: Sredni

1. Jak mozna uruchomic¢ konsole kodéw?
o A - Wpisujac w oknie ekwipunku szybko minsky
o B - Wpisujac w oknie ekwipunku szybko monsky
o G - Wpisujac w oknie ekwipunku szybko marvin
o D - Wpisujgc w oknie ekwipunku szybko mionski

2. Komenda &quot;spawn&quot; pozwala nam na...
o A - przywotanie okreslonej rzeczy, potwora, osobe, rosliny, budynki itd.
o B - Przywotywanie tylko potworow
o C - Przywotywanie tylko rzeczy
o D - Przywotywanie tylko osob

3. Komenda &quot;goto&quot; sprawia, ze...
o A - Zabijamy cel przed nami
o B - Stajemy sie niewidzialni
o C - Przenosimy sie do okreslonego celu
o D - JesteSmy nieSmiertelni

4. Komenda &quot;god&quot; sprawia, ze...
o A - Stajemy sie nieSmiertelni
o B - Przenosimy sie do okreslonego celu
o C - Stajemy sie niewidzialni
o D - Zmieniamy pore dnia

5. Jakg komendg zabijamy cel przed nami?
o A-Kkill
o B -Kkiller
o C-die
o D -ded
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6. Wpisujac komende &quot;time&quot; mozemy zmieni¢ czas w grze, ale tylko wtedy, gdy
napiszemy godzine. W jaki sposob trzeba jg wpisac, np.: dwunastg?
o A-12

o B-12.00

o C-12i12.00 jest dobrze
o D - dwunasta

7. Co musimy wpisa¢ do konsoli kodéw, by przyzwac¢ Tytana Ognia?
o A - spawn Titan_of_Fire
o B - spawn Titan
o C - spawn Fire_Titan
o D - spawn Titan_Fire

8. Co trzeba wpisa¢ do konsoli, by przywota¢ Kaptana? (jaszczuroczieka)
o A - spawn LizardPriest

o B - spawn LizardmanPriest
o C - spawn LizardmenPriest
o D - spawn Lizardman_Priest

9. Jesli wpiszemy komende &quot;edit&quot; to...
o A - Edytujemy twarz celu
o B - Edytujemy nazwe celu

o C - Edytujemy cel mogac mu zmieni¢ wszystko na co tylko gra pozwala
o D - Edytujemy rozmiar celu

10. Wpisujac komende &quot;teach&quot; mozemy nauczyc sie okre$lonej umiejetnosci

w dowolnym stopniu, badz wszystkich na raz. W jakim przypadku komenda nie zadziata
wcale?

o A-Teach all

o B -teach all

o C -teach all 999
o D -teach all 9999

11. Komenda &quot;give&quot; sprawia, ze okreslona rzecz pojawia sie od razu...
o A-W ekwipunku
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o B - Przed naszym nosem
o C - Pod naszymi stopami
o D - Za postacig

12. Wskaz poprawng formute na skére dzika:
A - It_Fur_Boar

B - give it_fur_boar

C - give It_Fur_Boar

D - give Fur_Boar

O O O O

13. Ta komenda: It_1H_Steel_Hot, dodaje nam do ekwipunku...
o A - Surowe gorgce stalowe ostrze
o B - Surowe stalowe ostrze
o C - Gorgce stalowe ostrze
o D - Tepe stalowe ostrze

14. Czy po wpisaniu komendy &quot;god&quot; mozemy chodzi¢ w lawie?
o A-Tak
o B - Nie

15. Czy po Smierci naszej postaci komenda &quot;goto&quot;, wcigz dziata?
o A-Tak
o B - Nie

16. Jak poprawnie wpisac bestie o nazwie &quot;Popiotak&quot; do konsoli kodéw, by
zostata przyzwana?

o A - spawn Popiofak

o B - spawn Ashbeast

o C - spawn ashbeast

o D - spawn Ahbeast

17. Gdy w konsoli wpiszemy: &quot;spawn Lala&quot; to...
o A - Nic sie nie stanie
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o B - Pojawi sie z0tty teletubis
o C - Pojawi sie zielony teletubi$
o D - Pojawi sie nieznana osoba w zbroi Inkwizytora

18. Jakg musimy wpisa¢ komende, by otrzymac¢ Berto Tytana?
A - give It_Staff TitanScepter

B - It_Staff TitanScepter

C - give It_TitanScepter

D - give Staff TitanScepter

O O O O

19. Czy po wpisaniu do konsoli formuty: &quot;spawn Po&quot;, co$ sie przywota?
o A-Tak
o B - Nie

20. Czy uzywajac komendy &quot;kill&quot; na przyzwanym Tytanie Ognia,
automatycznie konczymy gre?

o A-Tak

o B - Nie
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Risen - wiedza o kodach

Uzywasz koddw do Risen? Sprawdz czy wiesz o nich wszystko!

Poziom trudnosci: Sredni
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