
Gry i technologia.

Pytania ogólne z gier i technologi.

Poziom trudności: Średni

1. W jakim gatunku gry zdobywa się exspa.

A - RPG

B - FPS

C - Strategie

D - Ekonomiczne

2. Jaka firma stworzyła The Sims2.

A - City Interactive

B - EA Games

C - Activision

D - Rockstar Games

3. Jaka gra jest(pradziadkiem)wszystkich fps-ów.

A - Doom 3

B - Sniper Ghost Warior

C - Battelfield 2 Bad Company

D - Doom

4. Jak nazywają się potwory finałowe w grach.

A - Smok

B - Altar

C - Bot

D - Boss

5. Ile wyszło części gry Assasin Creed.

A - 2

B - 9

C - 5

D - 1
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6. Jakim gatunkiem gry jest gra Worms

A - FPS

B - Strategia turowa

C - Strategia

D - Logiczna

7. Co to jest Atari.

A - Komputer nowej generacji

B - Pralka

C - Jeden z najstarszych komputerów osobistych.

D - Konsola.

8. Ile jest części gry Heroes of Might and Magic.

A - 5

B - 6

C - 7

D - 8

9. Co to jest moob.

A - Bohater niezalezny.

B - Wirus.

C - Antywirus.

D - Karabin maszynowy.

10. Jaka jest najnowsza część gry Worms.

A - 4 totalna rozwałka

B - 2

C - Armagedon.

D - World Party

11. Co jest najlepszym kontrolerem do gier sportowych.

A - Klawiatura

B - Kierownica

C - Pad

D - Myszka
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Gry i technologia.

Pytania ogólne z gier i technologi.

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. B

3. D

4. D

5. A

6. B

7. C

8. A

9. A

10. A

11. C
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