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Algorytmika

Algorytmika

Poziom trudnosci: Sredni

1. Algorytmika to nauka o:
o A - algorytmach
o B - schematach blokowych
o C - cybernetyce
o D - technice

2. Algorytm to .......... przepis przetworzenia w skonczonym czasie pewnych danych
wejsciowych do pewnych danych wynikowych.

o A - wieloznaczny

o B - dwuznaczny

o C - jednoznaczny

o D - nieznaczny

3. Metoda dziel i zwyciezaj polega na:
o A - sktadaniu kilku probleméw w jeden i nastepnym jego rozwigzaniu
o B - dzieleniu jednego problemu na mniejsze, aby po ponownym ztozeniu otrzymac
wynik
o C - dzieleniu jednego problemu na mniejsze, aby rozwigzania problemoéw sktadowych
byly oczywiste

o D - dzieleniu jednego problemu na mniejsze, aby stworzy¢ swojego rodzaju zapetlenie
(tautologie)

4. Algorytm ................ to algorytm dziatajagcy poprawnie z bardzo wysokim
prawdopodobienstwem, ale wynik nie jest pewny.

o A - heurystyczny
o B - prawdopodobny
o C - sekwencyjny
o D - probabilistyczny

5. Procedura lub funkcja wywotuje sama siebie, az do uzyskania wyniku lub btedu to:
o A - Implikacja
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o B - Rekurencja
o C - Resuscytacja
o D - Imaginacja

6. Kto wymysilit algorytm Euklidesa?
o A - Eudoksos z Knidos
o B - Euklides z Cyreny
o C - Euksodos z Cyreny
o D - Euklides z Knidos

7. Algorytm Fermata to jedna z metod:
o A - faktoryzacji
o B - fluoryzacji
o C - kompresiji
o D - szyfrowania

8. Jednym z najwczesniejszych szyfréw podstawieniowych byt:
o A - Szyfr Enigmy
o B - Szyfr Euklidesa
o C - Szyfr eqgipski
o D - Szyfr Cezara

9. Ktéra metoda nie jest trybem kodowania szyfréw blokowych?
o A-CBC

o B-CFB
o C-CPS
o D-CTR

10. Co nie jest celem kryptoanalizy?

o A - stworzenie odpowiednio bezpiecznych szyfréw
o B - ztamanie szyfru

o C - podniesienie odpornoéci systemu na ataki

o D - ztamanie kazdego szyfru
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11. Algorytm mréwkowy jest technikg rozwigzywania probleméw poprzez:
A - liczby

B - grafy

C - kwanty

D - bryty

O O O O

12. Heurystyka w informatyce to metoda:
o A - sktadania problemow, dla kt6rej pewne jest znaleznienie rozwigzania
o B - skladania problemow, dla ktérej nie jest pewne znaleznienie rozwigzania
o C - znajdowania rozwigzan, dla ktorej nie ma gwarancji znalezienia rozwigzania
prawidfowego.
o D - znajdowania rozwigzan, dla ktorej jest gwarancja znalezienia rozwigzania
prawidfowego.

13. Problem komiwojazera to:

A - zagadnienie z teorii graféw

B - zagadnienie z teorii fraktal

C - zagadnienie z teorii liczb

D - zagadnienie z teorii tréjkatéw

O O O ©

14. Ktére sortowanie nie zalicza sie do stabilnych?
o A - bgbelkowe
o B - kubetkowe
o C - biblioteczne
o D - grzebieniowe

15. Najprostszy algorytm wyszukiwania informacji w ciaggu danych to:
o A - przeszukiwanie liniowe
o B - metoda dziel i zwyciezaj
o C - rekurencja
o D - implikacja

16. na metodzie dziel i zwyciezaj opiera sie:
o A - wyszukiwanie binarne
o B - wyszukiwanie komplementarne
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o C - sortowanie
o D - wyszukiwanie sekwencyjne

17. Metoda réwnego podziatu nie nazywamy:
o A - metody potowienia
o B - metody bisekciji
o C - metody stagnacji
o D - metody potowienia przedzigatu

18. Reguta falsi to metoda rozwigzywania rownan nieliniowych
o A - czterech zmiennych
o B - jednej zmiennej
o G - trzech zmiennych
o D - dwdch zmiennych

19. Na czym polega tzw. metoda Newtona?
o A - na obliczaniu ekstremow funkcji
o B - na wyznaczaniu przyblizonej wartosci pierwiastka funkcji
o C - na rysowaniu wykreséw funkgciji
o D - na obliczaniu parametréw a i b funkcji kwadratowej
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