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Wiedza o Gothic.

Test z czesci:1,2,2 Noc Kruka

Poziom trudnosci: Sredni

1. Podaj przyjaciét Bezimiennego
o A - Milten,Lord

Hagen,Andre,Gorn,Saggita,Orkowie,Martin,Farim,Lester,Mag-Ozymieniec.

o B - Milten,Gorn,Lester,Lares,Lee,Xardas,Magowie Wody,Angar,Diego, Thorus.
o C - Wszcyscy ktdrzy go znaja.
o D - Wszystkich pozabijat

2. Do jakich nowych obozéw mozna sie dosta¢ w nocy kruka?
o A - Obozy Harcerskie.
o B - Nie ma nowych.
o C - Obéz Piratéw,Bandytéw i Wodny Krag.
o D - Ob6z Wojskowy,Piracki i Portowo-Kopalniany.

3. Czy innos jest wyznawca Sniacego.
o A-Tak.
o B - Nie.

4. Jak dostac sie do Klasztoru?
o A - Dac 1000 sztuk ztota i owce.
o B - Przejsc Prébe Ognia.
o C - ZjesS¢ wnetrznoséci Petzacza.
o D - Uzy¢ kodéw (no no no).

5. lle dostaje sie za skéry danych zwierzat?
o A - Wilk 100 Cieniostwér 500 troll 2000
o B - wilko 111 cieniostwér 555 troll 2222
o C - wilk 10 cieniostwér 250 troll 300
o D - To mozna je zdejmowac?
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6. Jakie sg gildie w 1 a jednoczesnie w 27
o A - nowicjusz(z bractwa i z klasztoru),Mag Ognia,Straznik(miejski i od
Gomeza),Najemnik.
o B - nie ma
o C - Nie wiem
o D - Lowca smokow i paladyn

7. Gdzie sa kamienie Ogniskujace?
o A - Nie ma
o B-coto?
o C - Wszystkie ma gomez.

o D - Skraj Bagna(pod ochrona Nyrasa),Kanion trolli(Pod ochrong czarnych goblinéw,trolla
zndéw czarnych goblinéw i Harpii),kamienna Forteca(pod ochrona harpii),Grobowiec(pod

ochrong szkieletéw i Nadzorcy),Klasztor(pod ochrona zebaczy,ogara,cieniostwora i
mtodego trolla).

8. co to Krokodyle skrzydta?
o A - Artefakt
o B - Latajacy krokodyl
o C-nic
o D - nie ma czegos takiego

9. jak sie nzywa bohater gry?
o A - Bezimienny
o B-Ja
o C - nie ma imienia

10. Czy Gomez to Wédz indian z staro-miejskiego obzu garncarzy?
o A-tak

o B - nie
o C-acoto?

11. kto to wrzbod
o A - anty-terrorysta
o B - wzo6d na posladku.
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o C - cztowiek
o D -wrzbéd

12. Jak sie nazywa facet ktory zostat zabity przez Demony w zadaniu z Chromaninem
o A - A kto wie chyba tylko on.
o B-Wrzdd
o C - Gomez
o D - Pan Xardas

13. Gothic to:
o A - Strategia
o B - Przygoda
o C - Nic
o D - Computer RPG

14. Co to scierwojad
o A - ptak bez pior
o B - Ptak
o C-kura

o D - Ptak bez piér wygladajacy i gdaczacy jak kura

15. ile gulaszu mozna dostaé od Thekli?
A-1

o o o o
(N @Nus)
o W N

16. Co dajg tzy Inosa?

o A - Mag Ognia:po wypiciu Szubkosc i wzrost wspétczynnikoéw.Najemnik:po wypicu
spaleniePaladyn: po wypiciu Spalenie po drugiej konsekracji magicznego ostrza,z
urzyciem ich,Swiety KAt

o B-nic

o C - Spalenie dla wszystkich magicznych rzeczy i ludzi

o D - nie matego
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17. Czy wolna kopalnia jest daleko od d obozu najemnikéw?
o A - Nie ma takiej kopalni
o B-Tak
o C - Nie

18. Czy jest potwor kitory nas nie atakuje?
o A-Nie ma
o B - tak ale nie wiem jakie
o C - Tak Chrzgszcz,Ur-Shak, 3 Orki Niewolniki i Wrzéd.

19. kto to Xardas?
o A - Nekromanta
o B - Nikt

20. lle jest Smokow
oA-4
cB-6
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