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Nagrywanie dzwieku

Nagrywanie, realizacja dzwieku, akustyka

Poziom trudnosci: Sredni

1. Monitor studyjny to:

o A - gtodnik majgcy za zadanie odzwierciedli¢ jak najdoktadniej nagrany materiat

o B - ekran stuzgcy do podgladu pracy realizatora
o G - mikrofon pojemnosciowy do nogrywania wokali

o D - wysSwietlacz na syntezatorze stuzgcy do odczytywania MIDI

2. Mikrofon ktory potrzebuje zasilania 48V to mikrofon:

o A - dynamiczny
o B - pojemnos$ciowy

o C - zadnen nie potrzbuje tak 'wysokiego' zasilania

3. Wityk taki sam jak XLR to:
o A-JACK
o B - CANON
o C - SPEAKON
o D-RCA

4. Mikrofon podtgcza sie do:
o A -wejscia ( IN)
o B - wyjscia (ON)
o C - wejscia (OUT)
o D - (wejscia (TRIM)

5. Wysokie tony reguluje sie potencjometrem:

o A-mid
o B - high
o C-low
o D-gain
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6. Gniazdo insert jest to:
o A - wejécie do np. mikrofonu
o B - wyjscie do np. stuchawek
o C - wejscie i wyjscie do np. efektu
o D - 2 wyjécia do stuchawek stereo

7. Mikrofon kierunkowy moze byc:
o A - kotowy
o B - kardioidalny
o C - 6semkowy
o D - lewoskretny

8. Koncéwka JACK ma sSrednice:
o A-3,5mm
o B-6,3mm
o C-2,5mm
o D-3,5cm

9. Funkcja shuffle stuzy do:
o A - zmiany tempa utworu
o B - nagrywania stereo
o C - importu plikéw audio
o D - losowego odtwarznia

10. Loop to inaczej:
o A - mikser
o B - mikrofon
o C - kanapka dla realizatora
o D - zapetlanie
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