
GunZ The Duel

Test o tematyce gry "GunZ The Duel"

Poziom trudności: Średni

1. Kto Oficjalnie wydał grę "GunZ The Duel" ?

A - Atari

B - ijji

C - Maiet

D - Level Up!

2. Co potrzebujemy by zrobić Butterfly'a ?

A - Katana

B - Dagger

C - Shotgun

D - Granaty

3. Kiedy przeciwnik może dostać PB (Power Ball) ?

A - Trafiając w głowę

B - Trafiając w plecy

C - Uderzając z 1 cm

D - Uderzając w nogi

4. K-Style (Korean Style) to:

A - Butterfly, Reload Step, Wall Climbing

B - Turtle

C - Flip

D - Bronie szybkostrzelne

5. JJang to: ?

A - Przedmiot

B - Bonus

C - Tryb Gry

D - Nagroda dla najlepszego gracza
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6. Medikity odnawiają ?

A - 5 hp

B - 10 hp

C - 15 hp

D - 25 hp

7. Uderzając massive'm przeciwnik... ?

A - Ginie

B - Zostaje Obezwładniony

C - Doznaje szoku

D - Przez chwilę jest oszołomiony

8. Kodachi to

A - Miecz

B - Podwójny miecz

C - Duży Miecz

D - Nóż

9. IJJI to ?

A - Sponsor gry GunZ

B - Antyhack

C - Producent

D - Najlepszy Gracz

10. Zabijając przeciwników dostajemy ?

A - Skill Punkty

B - Block Rate

C - Experience

D - Level Up

11. Golden Dragon Sword można kupić po ?

A - 30 lvl'u

B - 40 lvl'u

C - 50 lvl'u

D - 60 lv'u
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12. Premium Items to ... ?

A - Drogie itemy w grze

B - Itemy które można kupić za Experience

C - Itemy za prawdziwą kasę

D - Itemy które możemy znaleść na mapie

13. GunZ to gra ?

A - FPS

B - MMORPG

C - Logiczna

D - MMORPG / FPS

14. "Element" to ?

A - broń

B - naboje

C - nóż

D - dodatek do miecza
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GunZ The Duel

Test o tematyce gry "GunZ The Duel"

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. A

3. C

4. A

5. D

6. B

7. D

8. B

9. A

10. C

11. C

12. C

13. D

14. D
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