
Gothic I

Test o Gothicu 1

Poziom trudności: Średni

1. Jakiego cienia NIE MA?

A - Rączka

B - Diego

C - Skorpion

D - Scatty

2. Jak nazywa się bóstwo obozu na bagnie?

A - Śniący

B - Wódka 75,5%

C - Innos

D - Berial

3. Jaka firma stworzyła Gothica?

A - Techland

B - Morliny

C - Piranha Bytes

D - Ubi Soft

4. Kto próbował wymusić od nas kasę?(za ochronę)

A - Żul spod sklepu

B - Świstak

C - Angar

D - Bloodwyn

5. Do kogo pasuje opis: Spory, waleczny najemnik z wielkim toporem?

A - Diego

B - Gorn

C - Milten

D - Jonasz Kofta(ina)

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



6. Dlaczego magowie wody znienawidzili bohatera gry?

A - Za wyssanie mocy magicznej rudy, którą posiadali

B - Za kradnięcie im piwa

C - Za zabicie Corrista

D - Za fakt przynależności do Starego obozu

7. Ile było obozów?

A - 3

B - 4

C - 2

D - 666 1/2

8. Jak nazywa się miecz, który otrzymujemy, aby pokonać Śniącego?

A - Kiełbasa z barana

B - Szpon Beliara

C - Ostrze Mrozu

D - Uriziel

9. Jakiego stworzenia NIE spotkamy w grze?

A - Chrząszcza

B - Gomeza

C - Bizona

D - Kretoszczura
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Gothic I

Test o Gothicu 1

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. A

3. C

4. D

5. B

6. A

7. A

8. D

9. C
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