S\ test
wiedzyP

wiedzmin edycja rozszezona

dla zaawansowanych

Poziom trudnosci: Sredni

1. Przywddcg Salamandry byt
o A - Azar Javed
o B - Magister
o C - Jakub de Aldersberg
o D - Savolla

2. Wojna w rozdziale V toczy sie pomiedzy
o A - Scoia'tael i Zakonem
o B - Salmandrg i wiedzminami
o C - Zakonem i Temerig
o D - Scoia'tael i drwalami

3. lloma znakami dysponuje wiedZmin
ocA-4

cB-6
cC-7
oD-5

4. Azara Javeda zabijamy w
o A - Krypcie strzygi
o B - Katakumbach
o C - na bagnach
o D - Starej Wyzimie

5. lle broni moze pomiescic¢ zbroja Kruka
oA-6

ocB-4
oGC-5
oD-3
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Karta odpowiedzi

1.C
2. A
3.D
4.B
5.C
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