
counter-strike

Test o counter-strike

Poziom trudności: Średni

1. Jaka jest podstawowy karabin anty-terrorystów

A - ak-47

B - m4-a1

C - USP

D - glock

2. Jaki jest podstawowy karabin terrorystów??

A - m4-a1

B - usp

C - ak-47

D - m-16

3. Ile hp ma się w zwykłej grze na początku rundy??

A - 100

B - 200

C - 50

4. Jak zbindowac sikanie na niektórych serverach??

A - wpisujemu bind &quot;q&quot;piss

B - w konsoli wpiujemy bind &quot;q&quot;piss

C - wpisujemy bind &quot;q&quot; sikanie

D - wpisujemy w konsoli bind &quot;q&quot; sikanie

5. Po ilu zabujstwach z rzędu mamy multi-kill

A - 2

B - 1

C - 3

D - 5
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6. Ile kul ma usp na początku gry u anty-terrorystów??

A - 12/24

B - 12/35

C - 35/12

D - 24/12
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counter-strike

Test o counter-strike

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. C

3. A

4. B

5. C

6. A
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