
Gothic 1 MT, i 2 NK.

Test, który przetestuje waszą znajomość Gothic'a.

Poziom trudności: Średni

1. Jak ma imię główny bohater?

A - Jack

B - Diego

C - Lee

D - Nie ma imienia

2. Czemu Diego uratował głównego bohatera?

A - Bo chciał ukraść mu pieniądze.

B - Bo chciał dostać nagrodę za złapanie przestępcy.

C - Bo jego obowiązkiem jest dbanie o nowych.

D - Bo chciał od niego miecz.

3. Czemu Lester dołączył do obozu bractwa?

A - Chciał jak najszybciej wydostać sie z kolonii, i wierzył że bractwo mu pomorze.

B - Nie dołączył do sekty.

C - Bo miał tam kolegów.

D - Zarabiał tam dużo pieniędzy.

4. Jakiego stwora spotykamy na początku MT?

A - Ścierwojada

B - Cieniostwora

C - Chrząszcza

D - Goblina

5. jaki był cel pradawnych?

A - Ocalenie Syna Innosa.

B - Zniszczenie szponu beliara.

C - Uratowanie bezimiennego.

D - Nie było nikogo takeigo.
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6. Co to Miecz Pełni Księżyca?

A - Broń Beliara.

B - Nie ma takiego czegoś w gothic.

C - Broń Innosa.

D - Broń Adanosa.
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Gothic 1 MT, i 2 NK.

Test, który przetestuje waszą znajomość Gothic'a.

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. D

2. C

3. A

4. C

5. A

6. B
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