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Europa Universalis I

hardcore dla fanatykow

Poziom trudnosci: Sredni

1. Ktérego terenu nie da sie odkry¢ w EUII?
o A - Wschodniego wybrzeza Australii
o B - Potudniowej Grenlandii
o G - centralnej Afryki
o D - Przylagdku Horn

. Na poczatku scenariusza &quot;Wiek odkryc&quot; niepodlegtos¢ ogtasza:
o A - Kraj Baskéw

o B - Ukraina
o C - Finlandia
o D - Irlandia

3. W scenariuszu &quot;Fantazja&quot; gracz:
o A - Moze zagra¢ Bawarig
o B - Zaczyna gre z 2,5 tysigcami dukatéw
o C - Od razu musi walczy¢ o utrzymanie
o D - Nie musi zajmowac sig kolonizacjg

4. Luizjana to zespot kolonii nalezacy do:
o A - Francji
o B - Hiszpanii
o C - Portugalii
o D - Meksyku

5. Polska nigdy nie miata pretensiji terytorialnych do:
o A - Szczecina

o B - Kujaw
o C - Podola
o D - Potocka
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6. Grenlandie skolonizowali:
o A - Szwedzi
o B - Dunczycy
o C - Rosjanie
o D - Anglicy

7. Ktére panstwa nie zmieniajg religii podczas wprowadzenia protestantyzmu?
o A - Francja, Szwecja, Irlandia

o B - Francja, Szwajcaria, Meklemburgia
o C - Szwajcaria, Lotaryngia, Hesja
o D - Dania, Szwecja, Panstwo Koscielne

8. Ktéry nardéd nigdy w grze nie ma wiasnej panstwowosci?
o A - Burgundowie
o B - Ukraincy
o C - Finowie
o D - Wiosi

9. Etiopia jest krajem:
o A - sunnickim
o B - szyickim
o C - poganskim
o D - prawostawnym

10. Ostatnia epoka rozwoju wojskowego wzieta nazwe z jezyka:
o A - wioskiego
o B - francuskiego
o C - angielskiego
o D - niemieckiego

11. W jakich latach rozgrywa sie EU 11?7
o A-1419-1819
o B-1419-1848
o C-1492-1848
o D-1492-1912
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12. Ktérg nacjg indianskg nie da sie zagrac?
A - Irokezami

B - Krikami

C - Apaczami

D - Szaunisami

O O O O

13. Casus belli to:
o A - termin handlowy
o B - powéd do wojny
o C - dowddca floty Panstwa Koscielnego
o D - kontrybucja wojenna

14. lle lat trwa rozejm?
o A-2lata
o B-5lat
o C-10 lat
o D -30 lat

15. Panstwa katolickie majg staty powdd do wojny z panstwami, ktére:
o A -wyznajg islam i walczg z krajem katolickim
o B - przeszly na protestantyzm lub kalwinizm
o C - walczg z Panstwem Koscielnym
o D - sg prawostawne

16. Jaki przywilej daje przejscie na protestantyzm?

A - jednorazowy zastrzyk dukatéw, jesli kraj ma prowincje protestanckie
B - zmiane religii w kilku prowincjach na protestantyzm

C - od razu poprawia stabilnos¢ kraju

D - daje powdd do wojny z krajami katolickimi

O O O O

17. Polska na poczatku scenariuszu Wiek Odkry¢ graniczy z:
o A - Saksonig
o B - Rosja
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o G - Austrig
o D - Motdawig

18. Bizancjum podejmujac probe uratowania sie przed wchtonieciem przez Turcje ma
mozliwos¢ przejscia na:

A - Islam

B - Prawostawie

C - Katolicyzm

D - Kalwinizm

(¢]
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19. W ktorej z tych prowincji najtrudniej jest zmienic religie?
o A - Lombardia
o B - Florencja
o C-Rzym
o D - Wenecja

20. Jak nazywa sie ostatni kraj muzutmanski na Ptw. Iberyjskim?
o A - Algieria
o B - Maroko
o C - Gibraltar
o D - Grenada

21. Wobec ktérego kraju Rosja ma w pozniejszej fazie gry Casus belli?
o A - Japonii
o B - Chin
o C - Tybetu
o D-USA
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Karta odpowiedzi
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