
Gothic II test

Test z wiedzy o Gothic II

Poziom trudności: Średni

1. Kto jest naszym mentorem w Gothic II?

A - Diego

B - Lester

C - Xardas

D - Lares

2. Która z podanych postaci nie należy do mistrzów z Dolnego Miasta?

A - Constantino

B - Lehmar

C - Harad

D - Thorben

3. U kogo możemy kupić ziele, podczas misji &quot;Afera z zielem&quot;?

A - u Borki

B - u Valentina

C - u Moego

D - Możemy kupić tylko w kryjówce gildii złodzieji

4. Gdzie możemy możemy znaleźć sześć krwawych kielichów?

A - W domu Valentina, Fernanda, Harada, Mattea, Halvora, w pomieszczeniu

Palladynów

B - Wszystkie znajdujemy w podziemiach klasztornych

C - Można je zdobyć tylko na kodach

D - Żadna odpowiedż nie jest poprawna

5. Ile kosztuje kiepskie magiczne ostrze u kowala Harada?

A - 3 tys.

B - 2 tys.

C - 500

D - 5 tys.
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6. Do jakiego poziomu, Udar, podobno najlepszy kusznik w królestwie może nas uczyć

kusznictwa?

A - 90%

B - 30%

C - 60%

D - 100%

7. Ile pkt. doświadczenia otrzymujemy za zabicie orka-szamana?

A - 300

B - 250

C - 400

D - 500

8. Kto w Polskiej wersji językowej udzielił głosu Bezimiennemu?

A - Marek Obertyn

B - Jacek Mikołajczak

C - Andrzej Tomecki

9. Której z podanych postaci nie możemy zaprosić na statek w piątym rozdziale?

A - Maga Vatrasa

B - Laresa

C - Maga Pyrokara

D - Maga Miltena

10. Z którą parą wojowników Bezimienny miał możliwość zapolować na bagiennego

smoka?

A - Sylvio, Bulko

B - Gorn, Rethon

C - Rod, Ciper

D - Bartok i Dragomir
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Karta odpowiedzi

1. C

2. B

3. A

4. D

5. D

6. B

7. A

8. B

9. C

10. C
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