
Gothic

Gothic

Poziom trudności: Średni

1. Jak nazywały się smoki w Gothic II?

A - Pedrakhan,Feomathar,Irishan,Arathan,Pandrodor,Smok-ożywieniec

B - Pandrodor,Aristo,Ghazbanor,Geotharah,Haromatrh,Smok-ożywieniec

C - Finkregh,Barhresh,Murshak,Btharash,Trythnresh,Smok-ożywieniec

D - Feomathar,Finkregh,Pedrakhan,Pandrodor,Feodaron,Smok-ożywieniec

2. Jak nazywają się najbardziej wpływowi obywatele Khorinis?

A - Bosper,Hakon,Constantino,Zuben,Zuris

B - Harad,Bosper,Dexter,Zuris,Alrik

C - Constantino,Bosper,Harad,Thorben,Matteo

D - Żaden z powyższych zestawów nie jest prawidłowy

3. Jakie zadania dostaje Bezimienny podczas Próby Ognia?

A - Zabić Magicznego Golema,Zdobyć Amulet Adanosa,Znaleźć Miecz Maga

B - Zdobyć Runę,Zabić Nieumarłego Wojownika,Zdobyć Runę Najświętszego

C - Zdobyć Kamienie Ogniskujące,Zabić Smoka,Odnależć Kostur Varantu

D - Zdobyć Runę,Zabić Magicznego Golema,Stowrzyć Ognistą Strzałę

4. Co należy zrobić aby móc rozmawiać ze smokami?

A - Odnaleźć Miecz Mordercy Smoków

B - Odnaleźć Oko Innosa

C - Odnaleźć Szpon Beliara

D - Odnaleźć Artefakty Adanosa

5. Jakie istnieją Artefakty Adanosa?

A - Nie ma czegoś takiego jak Artefakty Adanosa

B - Szata,Amulet,Pierścień,Hełm i Runa

C - Zbroja,Korona,Tarcza,Miecz i Amulet

D - Amulet,Szata,Pierścień,Pierścień i Korona
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6. Czy w grze da się znaleźć Miecz Innosa?

A - Nie

B - Znajdziesz go w dodatku Gothic III Zmierzch Bogów

C - Znajdziesz go z dodatku Gothic II Noc Kruka

D - Można go zdobyć tylko z kodu w Gothic III

7. Ile trzeba siły by założyć Miecz Demona w Gothic III?

A - Miecz Demona nie istnieje

B - 666 siły

C - 100 siły

D - 150 siły

8. Czy Miecz &quot;Gniew Innosa&quot; jest bronią dwuręczną?

A - Nie

B - Tak

C - Nie istnieje coś takiego

9. Czy w Gothic III da się zdobyć Uriziel?

A - Nie

B - Można go zdobyć z kodów

C - Tak

D - Nie istnieje coś takiego żadnej części

10. Kto jest kucharzem Starego Obozu w Gothic I?

A - Snaf

B - Mitch

C - Stary Obóz nie ma kucharza

D - Rufus

11. Czy w Gothic I istnieje postać Wrzód?

A - Tak

B - Nie

C - Ta postać istnieje tylko w Gothic II
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12. Czy będąc najemnikiem można dostać się do Khorinis?

A - Nie

B - Tak,tylko za pozwoleniem Onara

C - Tak

13. Czy nie należąc do żadnej gildii można dostać się do górnego miasta?

A - Tak

B - Nie

14. Czy w Gothic III istnieją smoki?

A - Tak

B - Nie

C - Smoka można uzyskać tylko z kodów

15. Czy w Gothic III można rozmawiać z orkami?

A - Tak

B - Tylko z jednym

C - Nie

16. Kto to jest Fellan?

A - Człowiek który cały dzień stuka młotkiem

B - Nauczyciel zręczności

C - Uciekinier z Kolonii Karnej

D - Strażnik Młotu Innosa i pewnej tarczy

17. Kto to jest Halvor?

A - Kowal

B - Sprzedawca ryb

C - Taka postać nie istnieje

D - Strażnik w górniczej dolinie

18. Kto to Kardif?

A - Kaligraf
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B - Górnik

C - Taka postać nie istnieje

D - Gospodarz tawerny

19. Kto to jest Alwin?

A - Hodowca owiec

B - Sprzedawca ryb

C - Członek Gildii Złodziei

D - Nie istnieje taka postać

20. Co daje pierścień Constantina?

A - Zręczność

B - Siłę

C - Nic

D - 10 Punktów Życia

21. Kto to Wambo?

A - Najemnik

B - Uciekinier z Kolonii

C - Strażnik

D - Taka postać nie istnieje

22. Caragon to?

A - Właściciel tawerny

B - Łowca Smoków

C - Strażnik

D - Sprzedawca bełtów i strzał

23. Kto to Rawenz?

A - Jeden z Paladynów

B - Najemnik

C - Taka postać nie istnieje

D - Alchemik
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24. Kim jest Edda?

A - Żoną Carla

B - Taka postać nie istnieje

C - Sprzedawczynią ryb

D - Córką Onara

25. Albrecht to?

A - Paladyn

B - Łowca Smoków

C - Najemnik

D - Nie istnieje taka postać

26. Żywiołem Pedrakhana jest?

A - Kamień,ziemia,skała

B - Lód,Śnieg

C - Błoto,Bagno

D - Ogień

27. Żywiołem Feomathara jest?

A - Lód,Śnieg

B - Bagno,Błoto

C - Ogień

D - Żaden z powyższych żywiołów

28. Żywiołem Pandrodora jest?

A - Ogień

B - Skała,ziemia,kamień

C - Błoto,bagno

D - Lód

29. Żywioł Feodarona to?

A - Bagno,błoto

B - Ogień

C - Skała,kamień,ziemia

D - Żaden z powyższych żywiołów
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Gothic

Gothic

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. D

2. C

3. D

4. B

5. D

6. A

7. B

8. B

9. A

10. A

11. A

12. C

13. A

14. A

15. A

16. A

17. B

18. D

19. A

20. A

21. C

22. A

23. C

24. A

25. A

26. A

27. C

28. C

29. B
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