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.......... THE SIMS 3

podstawowe wiadomosci o tej grze

Poziom trudnosci: Sredni

1. Gdzie podejmuje sie kurs wedkarstwa?
o A - w osrodku naukowym
o B - w sklepie spozywczym
o C-naplazy
o D - nad stawem

2. Co daje mycie zebow?
o A - sim staje sie atrakcyjniejszy
o B - MAX higieny
o C - nastréjnik: Swiezy oddech
o D - wybiela stopniowo zegby

3. Jakiego stroju nie mozna wybrac?
o A - stroju Zorro
o B - stroju sportowego
o C - stroju wizytowego
o D - stroju kgpielowego

4. Co daje nagroda szczescia zyciowego: oportunista?
o A - polepsza wydajno$¢ w pracy
o B - zwieksza zarobki za okazje

o C - sim ma wieksze szanse na otrzymanie podwyzki
o D - sim szynciej sie uczy

5. Jakiego nastréjnika nie otrzymuje sim gdy jest w cigzy?
o A - bdl plecow
o B - mdtosci
o C - zadowolenie z bycia w cigzy
o D - bdl brzucha
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6. Jakiego koloru skéry nie moze mie¢ sim?
o A - czerwonego
o B - fioletowego
o C - zielonego
o D - niebieskiego

7. Jak zmienia¢ mozna imie i nazwisko?

o A - nie mozna zmienic ustalonego imienia i nazwiska
o B - wdomu na komputerze
o C - wratuszu

o D - poprzez telefon

8. Ktorej z potraw nie mozna wykonac?
o A -indyk
o B - zapiekanka
o C-gulasz
o D - pierogi

9. Kim nie mozna zostac¢?
o A - astronautg
o B - gwiazda rocka
o C - strazakiem
o D - superszpiegiem

10. Co robi kleptoman?

o A - kradnie innym simom przedmioty np. przynosi dywan z pracy
o B - wyludza od sagsiaddw pieniadze, zwykle z pozytywnym dla niego skutkiem

o C - nie znosi dzieci, jest wiec zty gdy ma zostac ojcem

o D - kocha dzieci wiec chce za wszelkg cene powigkszac rodzine np. rzez adopcje

11. Co moze robi¢ w pracy TYLKO Swiatowej stawy chirurg?

o A - kgpac sie w tamtejszym basenie
o B -gra¢ w golfa

o C-spac

o D - ogladaé telewizje
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12. lle bierze za prace opiekunka do dzieci
A - 25 simoleonow

B - 50 simoleonow

C - 75 simoleonow

D - 100 simoleonéw

O O O O

13. lle 0s6b moze mieszka¢ w jednym domu?
oA-4
cB-6
cC-8
o D-10

14. O czym bedzie pierwszy dodatek?
o A - zwierzeta - znow bedzie mozna miec zwierzaki
o B - moda - wiecej ubran, dodatkow i fryzur
o C - podréze- mozna wyjezdzac i odkrywac nowe miejsc
o D - nauka - simowie beda chodzic na studia i mozna nimi bedzie kierowac w
szkole

15. Co mozna robi¢ w oceanie/ na plazy?
o A - ptywac
o B - fowi¢ ryby
o C - uczy¢ sie surfowac
o D - opala¢ sie

16. Czego na pewno simowie nie znajdg?
o A - meteorytéw
o B - biedronek
o C - rzadkich roslin
o D - nasion

17. Co daje szperanie w Smietniku?
o A - sim moze znalez¢ rézne przydatne ptrzedmioty
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o B - simowi szybko ro$nie zabawa ( choc spada higiena)
o C - nic nie daje, ale jest to potrzebne w karierze naukowca
o D - sim moze znalezc skunksa a potem podarowacc go wrogowi

18. Jakiej cechy nie mozna miec?

A - komputerowiec

B - urodzony kucharz

C - maminsynek/ coreczka tatusia
D - technofob

O O O O

19. Czego nie mozna wybrac?
o A - ulubionej potrawy
o B - ulubionej cechy u innych
o C - ulubionej muzyki
o D - ulubionego dania

20. Co to jest gulasz z niespodziankg?
o A - gulasz zrobiony z obojetnie jakich skladnikow
o B - gulasz, majacy w srodku prezent
o C - danie z restauracji, specjalnosc szefa kuchni
o D - gulasz ktory zawsze wychodzi swietnej jako$ci, ale zabiera duzo
sktadnikdéw
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