
The sims 2 - kody

sprawdź, co wiesz o wpisywaniu kodów! 

Poziom trudności: Średni

1. Uzupełnij jeden z najważniejszych kodów : boolprop testingcheats(...) true

A - (...) = positions

B - (...) = enabled

C - (...) = sims

D - (...) = enfalse

2. Co można zrobić za pomocą &quot;badge juicer&quot; ?

A - Zarobić milion simoleonów na jego sprzedaży !

B - Sprawić by wszyscy lubili naszego Sima

C - Wybierać rangi dla Sima

D - To jest wcale nie potrzebne ...

3. Interakcja &quot; Plan outfit&quot; - do czego się przydaje ?

A - Można kupować ubrania bez wychodzenia z domu

B - Można załatwić wszystkie potrzeby Sima jednym kliknięciem

C - Można pomalować samochód na każdy odcień

D - Nic nie można z tym zrobić

4. Między interakcjami znajduje się pewna opcja, którą można przetłumaczyć jako

&quot;nasienie zła &quot; Która z nich to jest ?

A - Trailer

B - Mord

C - Evil

D - Spawn

5. Jest pewien obiekt do kodów, dzięki któremu możemy m.in. zakochać wszystkich Simów

w naszym. Jak ten obiekt wygląda ?

A - Jak kwiatek

B - Jak samochód-zabawka

C - Jak mały Sim.

D - A jest takie coś ?
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6. Jaki klawisz trzeba przytrzymać, aby zadziałał kod boolprop testingcheats.... ?

A - Ctrl

B - Shift

C - Esc

D - Enter
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Karta odpowiedzi

1. B

2. C

3. A

4. D

5. C

6. B
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