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Asembler Quiz

Sprawdz swojg wiedze o0 asemblerze

Poziom trudnosci: Sredni

1. Co to jest asembler?

o A - Jezyk zrozumiaty dla procesora.
o B - Kompilator asemblera.

o C - Jezyk programowania niskiego poziomu.

2. Co to jest stos programu?
o A - Dyrektywa asemblera

o B - Obszar w pamieci do tymczasowego przechowywania danych
o C - Funkcja gtébwna

3. Co oznacza dyrektywa .386
o A - Okresla rozmiar stosu.
o B - Informuje kompilator ze program nie moze by¢ wiekszy niz 386 bajtéw.
o C - Informuje kompilator, ze program jest przeznaczony dla procesora x86.

4. Jaka instrukcja stuzy do odczytywania z portu?
o A - Instrukcja IN

o B - Instrukcja RET
o C - Instrukcja OUT

5. Czy instrukcja MOV BL, CX jest poprawna?
o A-Tak
o B - Nie
o C - Tak pod warunkiem, ze BL=0

. Jakiego stowa uzyjemy przy tworzeniu tablicy?
o A-LOOP

o B-DUP
o C-END
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7. Instrukcja stuzgcg do porownywania warto$ci jest:

o A-SHL
o B-AND
o GC-CMP

8. Skok bezwarunkowy wykonujemy instrukcja:
o A - JMP xxxx
o B -mov AX, Xxxx
o C -int xx

9. Stowo kluczowe ENDP oznacza:
o A - Koniec programu
o B - Koniec procedury
o C - Koniec struktury

10. Instrukcja DIV stuzy do:
o A - Dzielenia liczb.
o B - Mnozenia liczb
o C - Mnozenia logicznego AND
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