
Disciples II

Test wiedzy nt. gry Disciples II

Poziom trudności: Średni

1. Ile grywalnych ras jest w grze Disciples II Mroczne Proroctwo?

A - 3

B - 4

C - 5

D - 6

2. Jaki jest dodatkowy atak Zgłębiczarta?

A - Polimorfizm

B - Paraliż

C - Skamienienie

D - Zatrucie

3. Jakie szanse trafienia paraliżem ma Odcień?

A - 50%

B - 60%

C - 70%

D - 80%

4. Kim na pewno NIE zranimy wilkołaka?

A - Demonologiem

B - Paladynem

C - Górskim Olbrzymem

D - Czarnym smokiem

5. Ile punktów życia przywraca maść lecznicza?

A - 50

B - 100

C - 150

D - 200
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6. Czaru Chronos należy szukać w księdze czarów:

A - Imperium

B - Hord Nieumarłych

C - Górskich Klanów

D - Legionów Potępionych

7. Która z wymienionych jednostek jest piąto-poziomowa?

A - Anioł

B - Król Krasnoludów

C - Lisz

D - Onyksowy Gargulec

8. Jak nazywa się artefakt, dzięki któremu dowódca podczas wykonywania ataku

dodatkowo paraliżuje wrogą jednostkę?

A - Pierścień wiedźmy

B - Kryształ duszy

C - Nieczysty sztylet

D - Pazur Bethrezena

9. Który strażnik pilnuje bram stolicy Imperium?

A - Vithar

B - Ashgan

C - Ashkael

D - Myzrael

10. Która mana jest podstawowa dla Górskich Klanów?

A - Mana śmierci

B - Mana życia

C - Mana kamieni runicznych

D - Mana piekielna
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Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. C

3. A

4. B

5. D

6. D

7. B

8. B

9. D

10. C
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