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Gothic- saga

Poziom trudnosci: Sredni

1. Kto zostaje naszym mentorem w Starym Obozie?
o A - Raczka
o B - Diego
o G- Thorus
o D - Bulit

2. Kim jest lan?
o A - szefem starej kopalni
o B - szefem wolnej kopalni
o C - przywddca najemnikdéw
o D - mistrzem kradziezy w obozie na bagnie

3. lle jest kamieni ogniskujacych?
oA-3
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o A-Lee

o B - Laresem
o C - Torlofem
o D - Gornem

. Z kim udajemy sie do wolnej kopalni, aby ja wyzwoli¢ z rgk Starego Obozu?

o A - Ur-Shak
o B-Vak

o C - Grompel
o D - Zapotek

. Jak nazywa sie jedyny pozytywnie nastawiony do nas ork z pierwszej czesci gry Gothic?
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6. Co musimy zrobié, by wygnaé Sniacego?
o A - zabi¢ Xardasa
o B - doprowadzi¢ do upadku obozu sekty
o C - przebi¢ serca pieciu szamandéw
o D - Zabi¢ wszystkich magéw

7. Jaka mozliwo$¢ daje nam noszenie Oka Innosa?
o A - nieSmiertelnos¢
o B - rozmawiania ze smokami
o C - przyzwanie dowolnej bestii
o D - nieskonczong site i mane

8. Co musimy zdoby¢, aby uaktywni¢ portal do niezbadanej cze$ci wyspy Khorinis?
o A - zaklecie uaktywniajgce portal
o B - magiczny kostur

o G - 2 runy o nieskonczonych pokfadach energii
o D - ornamenty

9. Dla kogo pracujg najemnicy w drugiej cze$ci sagi?
o A -dla Lobarta
o B - dla Onara
o C - dla paladynéw
o D - dla magéw wody

10. Jak sie nazywa najwiekszy z magdw ognia w grze Gothic 2?
o A - Serpentes

o B - Milten
o G - Pyrokar
o D - Dyrian

11. Co zrobi Xardas, gdy zabijemy smoka ozywienca?
o A-nic

o B - opowie 0 tym co bedziemy musieli zrobi¢ po doptynieciu na Myrtane
o C - uratuje nas przed zawaleniem dworu Irdorath
o D - wyssie catg moc z bestii
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12. Jakie sg trzy gtéwne krainy w &quot;Gothic 3&quot;
o A - Varant, Myrtana i Nordmar
o B - Ardea, Varant i Nordmar
o C - Braga, Myrtana, Geldern
o D - p6étnona Myrtana, ptd. Myrtana, zach. Myrtana

13. Z kim zabijamy Rhobara II?
o A-ZDiego
o B-ZLesterem
o C-zlee
o D - nie zabijamy go

14. Kto jest przywddcg buntownikéw w Nemorze?
o A - Javier
o B - Russel
o C - buntownicy nie majg przywoédcy
o D - Gorn

15. lle jest boskich artefaktéw Adanosa?
A-8
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16. Co muszg sktadaé Zubenowi jego poddani?
o A - ofiary z orkdéw
o B - ofiary z szakali
o C -danine
o D - pienigdze
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Poziom trudnosci: Sredni

Karta odpowiedzi
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