
Ogólnie o grach

Poziom trudności: Średni

1. Pierwszą strzelanką w której przeciwników przedstawiono w pełnym trójwymiarze (a nie

dotychczas w formie spriteów) była:

A - Duke Nukem 3d

B - Doom 2

C - Quake 1

D - Quake 2

2. Pierwszą strategią RTS w której mieliśmy do wyboru TRZY strony konfliktu była:

A - Command and Conquer - Red Alert

B - Starcraft

C - Crush Kill n' Destroy

D - Z

3. Counter Strike był pierwotnie:

A - Samodzielną grą

B - Dodatkiem

C - Sequelem

D - Modem

4. Gra w której wcielamy się w rolę więźnia walczącego z wojownikami Skarji?

A - Doom

B - Unreal

C - Quake

D - Half Life

5. Gra strategiczna, w której możemy rozbudowywać loch, torturować dzielnych rycerzy i

obijać chochliki aż do śmierci?

A - Dungeon Keeper

B - Dungeon Master

C - Dungeon Fortress

D - Dungeon Siege
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6. Najsilniejsza broń w Unreal Tournament 1?

A - Rail Gun

B - Rocket Launcher

C - BFG 4000

D - Redeemer

7. Kombinezon w którym Gordon Freeman, bohater Half Life 1, walczy z obcymi?

A - SEV

B - HEV mark four

C - HEV mark five

D - DEV

8. W grze Fallout 2 nasz główny bohater

A - Jest mieszkańcem schronu atomowego

B - Jest mieszkańcem postnuklearnego miasta

C - Jest mieszkańcem małej pustynnej wioski

D - Jest mutantem z bazy wojskowej

9. Najsilniejszą jednostką w grze Heroes of Might and Magic 3 którą można zbudować w

mieście Castle jest:

A - Ghost Dragon

B - Archangel

C - Green Dragon

D - Behemoth

10. pierwszym symulatorem Symulatorem Psychopaty była gra:

A - Postal

B - Postal 2

C - Wicked

D - GTA
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Ogólnie o grach

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. B

3. D

4. B

5. A

6. D

7. B

8. C

9. B

10. A
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