
Test o Gothic 3 i Zmierzch bogów

co wiesz???

Poziom trudności: Średni

1. G3: Czy musisz odwiedzać Varant w ścieżce Rebelianta?

A - Tak, muszę

B - Nie, nie muszę

C - Muszę odwiedzić WSZYSKIE miasta

D - Muszę wyzwolić miasa Varantu

2. G3: Ile jest Ognistych Pucharów

A - 4

B - 8

C - 12

3. G3 ZB: Gdzie budzisz się po 2 tygodniowym śnie?

A - Vengard

B - Geldern

C - Silden

D - Gotha

4. G3 ZB: Gdzie spotykasz Tajemniczego Wędrowca?

A - W Gotha

B - W dawnym miejsu Okary

C - Przy wyjściu z Geldern w stronę Silden

D - Przy wyjściu z Geldern w stronę Trelis

5. G3: Czy jeśli zobaczyłeś się z Innosem, możesz widzieć się z Beliarem?

A - Mogę widzieć obydwu

B - Nie, mogę widzieć się tylko z jednym

6. G3 ZB: Czy po zakończeniu gry (gdy zostaniesz królem) możesz swobodnie chodzić po

Myrtanie?

A - Tak
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B - Nie

7. G3 ZB:Z kim musisz walczyć pod koniec gry?

A - Śniącym

B - Przywołaną bestią

C - Smokiem
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Test o Gothic 3 i Zmierzch bogów

co wiesz???

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. C

3. C

4. C

5. B

6. A

7. B
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