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BloodWars Necropolia

Poziom trudnosci: Sredni

1. lle jest podstawowych ras?
oA-3
oB-5
o GC-1
oD-4

2. Jaka rasa zostata dodana w Akcie 11?
o A - Wtadca Zwierzat
o B - Pokropiony
o C - Krwiozerczy Wilkotak
o D - Potepiony

3. Skad pochodzi Potepiony?
o A - Pola Elizejskie
o B - Karpaty
o C - Gory Stotowe
o D - Kraina Umartych

4. Ktéra rasa posiada wbudowane +10 szczesécia?
o A - Wiadca Zwierzat
o B - Potepiony
o C - kapacz Mysli
o D - Ssak

5. Trzesienie ziemi - to event ktéry daje:
o A - Koszt regeneracji 50%
o B - Koszt regeneracji 200%
o C-+100% PZ w ataku
o D - Czas budowy budynkéw +500%
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6. Rytuat Krwi to:

o A - oddanie swojej krwi podczas przegranego ataku

o B - po$wiecanie punktéw reputacji oraz ludzi, w zamian za odnowienie przeciwnikéw w
danej lokaciji

o C - event w ktérym kazdy wampir traci potowe krwi
o D - nazwa przedmiotu ktéry mozna znalez¢ w 1 strefie

7. Kiedy zostat wprowadzony AKT 11?
o A -1 lipca 2008
o B-17 lipca 2008
o C -1 sierpnia 2008
o D - 23 sierpnia 2008

8. Po osiagnieciu ktorego levelu mozna przejs¢ do AKTU 11?
o A-40
o B-60
o C-50
o D-45

9. Sub-prefiks legendarny zwieksza wiasciwosci przedmiotu o:
o A-20%
o B-25%
o C-30%
o D-35%

10. Jakie dodatkowe arkana Wtadca Zwierzat zyskuje w || AKCIE?
o A -+ 10 wptywdw/poziom
o B - jeden dodatkowy atak kazdg bronig biatg

o C - zwiekszenie szczescia i szansy na zadanie trafienia krytycznego
o D - + 1 sity/poziom

11. Mnoznik obrazen trafienia krytycznego dla broni biatej 2h wynosi:
o A-x3,5

o B-x4
o C-xb5
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o D-x4,5

12. Jaki jest minimalny poziom potrzebny do korzystania ze Zbrojowni Klanowej?
A-15
B-20
C-25
D-30

O O O O

13. lle wynosi okres ochronny w przypadku przegranej agresora w oblezeniu o
kwadrat?

o A - Agresor - 24h Obronca - 24h

o B - Agresor - BRAK Obronca - BRAK

o C - Agresor - 24h Obronca - BRAK

o D - Agresor - BRAK Obronica - 24h

14. lle wynosi okres ochronny w przypadku wygrania agresora oblezenia o zasoby?
o A - Agresor - BRAK Obronca - BRAK
o B - Agresor - 24h Obronca - 24h
o C - Agresor - 24h Obronca - BRAK
o D - Agresor - BRAK Obronica - 24h

15. Jaki arkanowy set pozwala uzywac¢ arkan Maska Adonisa oraz Maska Kaliguli?
o A - Przebiegty
o B - Nekromancki
o C - Gwiezdny
o D - Hipnotyczny

16. Ktdry set bizuterii daje nam: PKT KRWI +10% obrazenia maksymalne wszystkich
broni +16 unik przed bronig palng +12% ?

A - Pajeczy

B - Plastikowy

C - Rubinowy

D - Platynowy

O O O O
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17. Zadanie o tresci: &quot;Zakon Swietego Benedykta wystat przeciwko Tobie
skrytobdjce. Znajdz go w Okolicach Miasta&quot; mozemy znalez¢ w strefie:
o A-1

o B-3
0o C-2
oD-4

18. Jednym z zadania w 3 strefie jest:
A - Zdobgdz poziom 35.
B - Zdobadz poziom 10.
C - Zdobadz poziom 50.
D - Zdobadz poziom 80.

O O O O

19. lle wynosi koszt dalekiej wyprawy w strefie 37
o A-1000 PLN
o B-750 PLN
o C-300PLN
o D-500 PLN

20. Na ktorej strefie mozemy wybudowac budynek o nazwie Bank Krwi?
A-4

O O O O

ooOw
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21. Czy na wyprawie mozemy znalez¢ przedmiot z prefiksem SkrytoSci?
o A-Tak
o B - Nie

22. Rubinowy set oprécz charyzmy i inteligencji daje nam:
o A - obrazenia wszystkich broni +5
o B - +30 litrow krwi/h
o C -5 PKT ZYCIA po kazdej rundzie walki
o D-SKA +8
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23. Co daje nam Posterunek Policji ?

o A - Spostrzegawczos¢ w trakcie zasadzki zwiekszona o 1 za kazdy poziom
budynku, w obronie przed zasadzka dodaje do Punktéw Zycia warto$é
Charyzmy pomnozong przez poziom budynku.

o B - W czasie ataku dodaje do Punktéw Zycia warto$¢ Wptywéw pomnozona
przez poziom budynku, zwigksza obrazenia wszystkich broni w trakcie
zasadzki +1 za poziom budynku.

o C - Zwieksza ilo§¢ Punktéw Zycia dodawang przez Agencje podczas ataku

o D - 2 do szpiegowania za kazdy poziom budynku, +1 do Wptywoéw w czasie
ataku za kazdy poziom budynku.

24. lle % surowcow zyskujemy po wygranym ataku?

A - 20% pieniedzy i ludzi przeciwnika oraz 10% jego krwi
B - 30% pieniedzy i ludzi przeciwnika oraz 10% jego krwi
C - 30% pieniedzy i ludzi przeciwnika oraz 20% jego krwi
D - 25% pieniedzy i ludzi przeciwnika oraz 5% jego krwi

O O O O
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Poziom trudnosci: Sredni

Karta odpowiedzi
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